ia«)umfpm

I(ong Country 2
‘ Mario World 2
|+ Ultra 64 & Virtual Boy
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A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten

SUPER NINTENDO

Actraiser |
Actraiser Il
Actraiser Il
Addams Family
Addams Family Il
Addams Family Il

Addams Family Values

Aero the Acro Bat
Aladdin

Alien Il
Animaniacs
Another World
Arcana

Art of Figting
Asterix
Asterix&Obelix
Axelay

Axelay

B.O.B

Batman Returns
Batman&Robin
Adventure
Battletoads
Battietoads
Battletoads vs
Double Dragon
Biometal
Blackhawk

Blues Brothers
Bonkers

Brain Lord

Brawl Brothers
Brett Hull Hockey
Brandish

Batman Forever
Bubsy |

Bill Laimbeer’'s
Combat Basketball
Bart's Nightmare
Bugs Bunny
Breath of Fire
Biker Mice From Mars
Cal Ripken Jr.Baseball
Castlevania IV
Championship Pool
Choplifter Il
Clayfighter
Clayfighter Il
Claymates
Congo’'s Caper
Cool Spot
Demolition Man
Dafty Duck

Dino City

Dino City

Donkey Kong Country
Doomsday Warrior
Dracula
Dschungelbuch
Dungeon Master
Dragon’s Lair
Double Dragon V
Desert Fighter
Dino Dini's Soccer
Demon’s Crest
EN.O.

Deep Space Nine
Earth Defense Force
EEK! The Cat
Equinox

Euro Football Champ
Earthworm Jim
Earthbound

Front Mission
F-Zero

Fatal Fury |

Fatal Fury Il

Fatal Fury Special
Fifa Inter. Soccer
Final Fantasy Il
Final Fantasy Il
Fighting Spirit
Final Fight |

Final Fight Il

Final Fight Il

First Samurai
Flashback
Flinstones

Fever Pitch Soccer
Foreman for Real
Gemfire

Ghoul Patrol
Gerog Formann's
KO Boxing

Gods

Goof Troop

Handler

TaE22325229829585

8 88

ag

dt

2855

22§

228 252222855598 55§222225522233535§222825§3352%532332323332333§84a§

49,00*
109,00
59,00*
39,00
69,00
59,00
129,00
69,00
69,00
59,00
99,00
59,00°
79,00*
69,00*
69,00°
129,00

Hagane dt 129,00
Harley Humongous Adv. dt 79,00
Harley Humongous Adv. us 49,00*
Hook dt 69,00"
Humans dt 99,00
Hulk dt 79,00
Indiana Jones dt 89,00°
Indiana Jones us 79,00°
llusion of Time dt 119,00
llusion of Gaia us 99,00
Jimmy Conners Tennis dt 79,00°
Jimmy Conners Tennis us 69,00
John Madden

Football'93 dt 59,00
Jurrasic Park | dt 69,00°
Jurrasic Park Il dt 99,00
Jungle Strike dt 119,00
Justice League dt 129,00
Judge Dredd dt 129,00
Jelly Boy dt 79,00*
Kick Off 3 dt 119,00
King Arthur’s World dt 69,00"
King Arthur's World us 59,00"
King of Dragon dt 119,00
Konig der Lowen dt 129,00
Krusty Super Fun House dt  49,00*
Ka-Blooey us 69,00
Krusty Super Fun House us 39,00°
Lamborghini dt 89,00"
Last Action Hero dt 79,00
Legend dt 99,00
Lemmings | dt  69,00"
Lemmings Il dt 99,00
Lethal Weapon dt 69,00"
Lord of the Ring's us 99,00
Magic Boy dt 99,00
Mario Paint dt 69,00
Maximum Carnage dt 129,00
Mechwarrior dt 79,00°
Mega Man X dt 79,00
Metal Marines dt 99,00
Mickey Mania dt 79,00"
Michael Jordan dt 89,00"
Might&Magic Il dt 89,00*
Might&Magic Il us 149,00
Mr.Nutz dt 79,00*
Mystic Quest Legend  dt 69,00*
Mystic Quest Legend  us 49,00"
Mystical Ninja dt 79,00
Mystical Ninja us 65,00°
Micro Machines dt 99,00
Magical Quest dt 75,00
Magical Quest us 49,00
NBA All Star Challenge dt 69,00*
NHLPA Hockey 93 dt 59,00
NHLPA Hockey 93 us 39,00
Nobunaga’s Ambition  us 129,00°
Ninja Warriors dt 139,00
Nigel Mansell Indy Car dt 119,00
NFL Quarterback Club  dt 129,00
Obitus us 99,00*
Out to Lunch dt 59,00°
Orge Battle us 149,00
Outlander dt 69,00°
Pac Attack dt 79,00*
Parodius dt 59,00"
Parodius jp 49,00°
Pilot Wings dt 49,00"
Pilot Wings jp 39,00*
Pinball Dreams dt 69,00"
Pirates of the Dark Water dt 69,00*
Plok dt 69,00
Pocky&Rockey dt 59,00"
Pop'n Twinbee | dt 59,00*
Pop'n Twinbee Il dt 99,00
Populous | dt 69,00"
Power Ranger dt 109,00*
Power Monger dt 69,00*
Push Over dt  69,00"
Paws of Fury dt 99,00
Pitfall dt 99,00
Phantom 2040 dt LV
Pinoccio dt LV
PGA European Tour dt LV
Puzzle Bubble dt 119,00
Porky Pig/

Schweinchen Dick dt 129,00
Robocop vs Terminator dt 129,00
R-Type lll dt 79,00
Race Drivin dt 59,00"
Rampart us 89,00"
Rise of the Robots dt 89,00°
Rival Turf dt 59,00"
Road Riot 4WD us 49,00°
Road Runner dt  65,00°
Road Runner us 49,00*
Robotrek us 139,00
Rock’n Roll Racing dt 89,00
Rock'n Roll Racing us 79,00

Demnachst:
Primal Rage
Killer Instinct
Weapon Lord
Teil 1l
Super Mario World I
Donkey Kong Country

Lieferbar:
Earthbound uS 149,—
Secret of the Stars
us 129,

Final Fantasy llI
uS 149,
Shadowrun dt 129,

(’

Sonderangebote
des Monats:

Secret of Mana dt 69,-
NBA Jam T.E. dt &9,-
International Superstar
Soccer dt 79,-
Paladin's Quest uS 69,-
Stunt Race FX dt 79,-

solange der Yorrat
reicht

.

~

Romance of the Three
Kingdoms Il

Royal Rumble
Rummenigge

Player Manager

Run Saber

Schlimpfe

Seaquest DSV
Sensible Soccer
Shanghai Il

Sim Ant

Sim City

Sim City 2000
Skiljagger

Skyblazer
Slammaster

Smash Tennis

Soccer Shootout

Soul Blazer

Soul Blazer

Space Ace

Sparkster

Spectre

Spider Man&X-Man
Star Trek Starflight
Academy

Starwing (Starfox)
Street Fighter Il
Street Fighter II
Street Fighter Il Turbo
Street Fighter Il Turbo
Super Street Fighter Il
Street Racer

Striker

Sunset Riders

us
dt

dt
dt
dt
dt
dt
us
us
dt
us
us
dt
dt
dt
us
dt
us
dt
dt
dt
dt

dt
us
dt
us
dt
us
dt
dt
dt
dt

Super Adventure Island | dt
Super Adventure Island | jp

Super Baseball 2020
Super Battletank Il
Super Birdie Rush
Super Bombermann |
Super Bombermann Il
Super Bombermann Il
Super Dropzone
Super Empire

Strikes Back

Super Formation
Soccer |

Super Ghouls'n Ghosts
Super Ghouls'n Ghosts

Super Mario Allstars
Super Mario World
Super Metroit
Super Metroit
Super Off Road |
Super Off Road Il
Super Pinball
Super Probotector
Super Probotector
Super Punch Out
Super Punch Out
Super R-Type

us
dt
ip
dt
dt
us
dt

dt

ip
dt
us
dt
dt
dt
us
us
us
dt
dt
ip
dt
us
dt

Super Return of the Jedi dt

Super Game Boy
Super Hockey
Super Smash TV
Super Soccer
Super Star Wars
Super Strike Eagle
Super Turrican
Super Turrican
Super Turrican Il
Superman
Syndicate

Super Wrestle Mania
Super Wrestle Mania
Super Ice Hockey
Stargate

Side Pocket

Star Trek

Next Generation
Spirou

Secret of Evermore
Secret of the Stars
Swat Kats
Shadowrun

Taz Mania

Terminator li-Judgment

The Lost Vikings
Tiny Toon

Tiny Toon Wild'n
Wacky Sports
Turbo Toons
Top Gear 3000
Troddlers
Turn&Burn
Turtels IV
Turtels IV
Turtels Tournament

Tel. 045 21-48 73

willkommen

Fax 045 21- 1025

gReagae SagaaaEFs SSSFRASSSFZERASRGF S

129,00
69,00

79,00
79,00
119,00
99,00
69,00*
119,00*
79,00"
69,00

59,00
109,00
129,00°
99,00
109,00
89,00
69,00
49,00
99,00
69,00
69,00

129,00
49,00
49,00°
39,00*
69,00°
59,00*
129,00
89,00
59,00
69,00
69,00
49,00
65.00°
129,00
59,00°
99,00

109,00

119,00
89,00°

49,00
49,00"
39,00
69,00
49,00
75,00

Fighter

The Brainies

True Lies

The Fireman

The Mask

Theme Park
Tetris&Dr.Marnio
Universal Adapter Fire
Ultima-False Prophet
Ultima-Runes

of Virture Il
Uncharted Waters
Urban Strike

Unirally

Val D'lsere
Championship
Vortex

Where is Carmen
Sandiego?

Wing Commander
Wing Commander
Secret Mission
Winter Olympics
Wolfchild

Wolverine

World Cup Striker
World Cup USA 94
World Heros |

World Heros |

World League Basketball
WWF Raw

Warlock

World Soccer

Worms

Wayne Gretzky's Hockey
Wild Guns

X-Kaliber 2097

X-Men

Yogi Bear's

Young Merlin

Zelda I

Zombies

Zool

andere Titel auf Anfrage

5823258859
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119,00
109,00
99,00
89,00*
LV.
119,00
99,00

99,00°

99,00
99,00

119,00
119,00
99,00

59,00*
59,00

69,00

79,00*
49,00°

109,00

VIRTUAL BOY

Virtual Boy ip
Devil Busters ir
Galactic Pinball ip
Intercept ‘ i
Mario Clash P
Mario Dream Tennis P
Panic Bomber P
Proteus Zone ip
Red Alarm ip
Space Squash ip
Sunday’s Point ip
Teleroboxer ip
Vertical Force ip
Virtual League Baseball jp
War Simulation P
Wario Cruise ip
Waterworld ip

andere Titel auf Anfrage

GAME BOY

Donkey Kong Land
Kirby's Dreamiand Il
Yogi Bear's

Alien lll

Duck Tales Il
Flinstones

Kid Icarus

Lingo

Probotector |
Probotector Il
Spiderman Il

Super Mario Land lll
Tom&Jerry Il

andere Titel auf Anfrage.

f§as28282885388

Spiele auf Anfrage

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
(mit Verpackung und Anleitung)
nur solange der Vorrat reicht!

AB 300,00 DM

Versandkostenfrei

Druckfehler, Preisénderungen und lrrtiimer
orbehalten

v

Keine Haftung fir Kompatibilitat

Montag-Freitag
12.00 - 20.00 Uhr



Das Ende der 16:BitKonsolen wird von einigen Seiten suggeriert.
Der Grund: Die ,Next Generation’ steht vor der Tiir. Mit dieser hibschen
Lo VBB Umschreibung ist nicht nur Nintendos 64-Bitter Ulira 64’ gemeint, der ab

Fans! April '96 in unseren Stuben stehen soll. Auch die Geréte der mittlerweile
zahlreichen Konkurrenten - 30O, Atari Jaguar, Sega Saturn und Sony
PlayStation - gehren dazu. Bereits auf dem deutschen Markt oder in Kirze erscheinend,
soll durch diese 32- respektive 64-Bitter die Videospielewelt revolutioniert werden.

Die wahre Revolution hat jedoch einmal mehr Nintendo parat - und das gleich
zweitach! Nachdem der erste Teil von Donkey Kong Country’ Weihnachten '95
- fiir grofles Staunen sorgte, steht uns dieses Jahr der mit Abstand heiBeste Herbst
und der warmste Winter seit Jahren bevor. Die Griinde dafir haben zwei Namen:
Diddy Kong und Super Mario! Der phantastische Nachfolger des sich am s,
schnellsten verkauften Videospiels aller Zeiten zeigt, daf die Grenzen des 5
SuperNintendo noch unerreicht sind. Trotz lediglich’ 16 Bit Busbreite des SuperNES lassen
die Donkey-Kong-Spiele so manche 32-Bit- und sogar 64-BitKonkurrenz arm aussehen!

Mit Yoshi's Island - Super Mario World 2' definiert Nintendo dos Jump&Run-Genre nahezu
véllig neu! Ein einmaliger Zeichenstil, spielerische Tiefe wie es sie nie zuvor gab und Gags
en masse lassen das ,Jump&Run des Johrhunderts’ erwarten. Beide
Programme - DKC 2 und Mario 2 - prasentieren wir Euch in

dieser Ausgabe in zwei exklusiven Previews.

Das Ende der 16.BitGeneration? Keine Spur - bei solchen
Aussichten! Dafiir hot das SuperNintendo nech viel zu viel
Potential und kann mit manch einer Next-Generation-Maschine problemlos maBhalten. Auch
wenn Nintendos Ultra 64 - von dem Grofiartiges erwartet werden darf - kommendes Jahr
auf den Markt stoBen wird, braucht Ihr keine Angst zu haben:

Das SuperNintendo wird noch lange nicht zum alten Eisen gehéren ...

In diesem Sinne | S | IR N '}
KOMPETENTES

I RESERVIERUNG

10/95 ist ab
Mittwoch, den
20. September
erhaltlich!




Donkey Kong Country 2 ..
Super Mario World 2 ....
Shigeru Miyamoto

im Interview

Mortal Kombat 3

Poster: Killer Instinct

Tips & Tricks

MARIOS DADDY

Er ist Japaner. Fir die genialsten Videospiele

der Nintendowelt zeichnet er verantwortlich,
und in kiirze erscheint sein bislang zweifellos
geniolstes Werk: Shigeru Miyamoto
— Genie seines Fachs — stand uns
aus diesem Anlofl in einem

ausfishrlichen Interview

JUNGLE
STRIKE

Schlechte Zeiten fiir

Drogenbarone und grd-
Benwahnsinnige Dikta-
toren: Am Steuerkniippel
eines Comanche-Heli-

kopters und diverser

anderer Kampfvehikel kénnt [hr den
Bosewichten endlich mal so richtig zeigen, wo
der Hommer hiingt. Ein tolles Action- und
Strategiespekiakel erwartet Euch in dieser
Ausgabe und ouf Eurem SNES,

Wie, bitte? fer ist noch im Heft?
Ka dann los, denn sonst ;

A
.}“

VON KLEMPNERN
*t- UND AFFEN

Nein, es miissen beim besten Willen keine 32 oder
#X™  gor 64 Bit sein, die einem Spiel den richtigen Pfiff
o) P geben. Doft das gute alte SNES noch lange nicht
ausgereizt ist, beweist Nintendo mit ,Donkey Kong Country 2" und

,Super Mario World 2”. Wir haben schon mal einen ersten Blick auf

die potentiellen Renner des diesjihrigen Weihnachtsgeschifis

/3

TOTAL! 9/95

bereits jetzt
begeistert!!!
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Batman Forever — Der Film zum Spiel ............... 22
Mortal Kombat - The Movie...........cccevviiorninnn. 29
Mortal Kombat 3: 200 Speciol Moves und mehr.. 54
Rollenspiele - Was bringt die Zukunf2................ 34
Shigeru Miyamoto im Inferview:

Marios Vater packt aus.............coevveririernnns 16
Tips fur Profis: Mehr SpaB mit dem SNES............ 48
Ultra 64 & Virtual Boy: Facts und Infos................ 20
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Donkey Kong Country 2 -
Diddy’s Kong Quest (SNES) resveereressnesrs 12
Urd dure

Super Mario World 2 -
Yoshl s Island [SNES) s 18

¢ g erich aser Preview!
Vampire’s Kiss - Castlevania X............. 18

35 neve Abenlever des S

HARDWARE-
HOFFNUNG

Es wird zwar noch etwos Zeit verstreichen, bis lhr die

ferfigen Gerite an der Lodentheke erstehen knnt, aber
50 langsam liiften sich die Schleier um Nintendos Konsolen
der Zukunft. Wos an Ultra 64 und Virtual Boy so alles

dran und ouch drin ist, verraten wir Euch in dieser

Ausgabe.

RS geworfen — und wir sind
hellout

P Ve

ﬁohnqn Forever S 24

Und ewig |

¢ Fledermaus! 79:!5‘? ch zur
n Films schickt A
alten Baimar in ein neves Abenleus

Premiere J

ccla'm gen guten

ch dalir ineressiert, was ¢

alles erlebt, der sol"e mal weiterolatrel

Jung|e Strike........ oeee 30
ceraton Urwaldsty gibt es jewzt endlich auch out

r d{?

m J:‘S.' argu L",’"

nire.cren

Acticn st angesegt

TOTAL!-Classics

Megu Mcm 3 cissessssssnsnsssesssessrsenssans 9D
der bla V machen sich
Nissenschaftler in

der| Blaumann

BATMAN FOREVER

Accloim und Val Kilmer lossen die g
Fledermaus raus! Tjo, Batman
kommt nicht zur Ruhe: Rein ins

Heldenkostim und rouf auf

Acclaims Motion-Capture-Folterbank —

und wir sind mit dobei. Neben dem
Spiel zum Film stellen wir Euch
ouch den Film zum Spiel
vor — oder so dhnlich
jedenfalls ...
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Bevor hr mal wieder einen

Abstecher zum nichsten ¢
Flohmarkt riskiert, solltet Ihr <
vielleicht noch einmal kurz an 8" ‘

dieser Stelle vorbeischauen: Ob flottes Cs
; Rennspiel oder Jump&Run-

Action — wir verraten Euch,
nach welchen ,0ldies but
Goldies Ihr Ausschau

halten solltet.

¢ TIPS FUR PROFIS

Modul rein und Strom an — so einfach gestaltet sich der Umgang
mit einer Konsole normalerweise. Doch was ist eigentlich, wenn

das gute Teil einmal nicht so richtig will?

Unser zweiteiliger Report liefert
prakfische Lebenshilfe fir die doch
nicht immer so ganz unkomplizierte
Beziehungskiste mit den
graven Kasten und ihrem
prakfischen Zubehir.

.
&% o &

IMPORT-CORNER

Secret of the Stars (SNES) ssssinsivsssnsvasvors S0

cnt sicr WsSNan

MORTAL MOVES

Auch wenn es den Leuten von Willioms nicht unbedingt

gefallen wird: Dank unserer Liste mit mirakuldsen Moves

verschwendet Ihr keine miide Mark mehr zuviel in der

Tlps & TRICKS Daddelhalle. Also dann, Ring frei und FIGHT! 2

ShOMES ..ot
Helpline: Leser helfen Lesern....................
Action-Replay-Codes..............................
Theme Park: Tlps & Tricks veverencsncsaesanas

< Yymm™me nars ho

Tt i‘lf ncat 1n hont

Kurdortern vergammeln mUBt verraten wir

nren eintragliches TOTALLand aufbauen konnt
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ChEmS s v w snassman s samsng: 1 il
Poster: Killer Instinet ........ SR e e 42
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GOMIT i 5 93 05 995 85 vl B sume nas s 81
INPRESSUM. 2w o v o s o s o o 82
Vorschau ; 82
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TIPSETRICKS ({1 Hai

MR 1 FI'W

Auch in dieser Ausgabe gibt es

wieder jede Menge Cheats und
4 Schummelcodes, auch fehlt die

bellebie Helpline natiirlich nicht. Zusitzlich

greifen wir allen gestreBten Theme-
Park-Managern unter die Arme und

verraten, wie man einen florierenden

Vergniigungspark aufbaut. | 4'

rotau 9/95



WURMSTlC H

Der gemeine Wurm scheint nach Johren der Nichioeachtung enclich auch in cer Videospielbranche Fuld zu fassen. Nach
Shiny Enteriainment und inrem unvergessenen Earthworm ich Herstele cn die Vorte'le der leicht zu

> erkannt ung

/Straregiemix Werms ergagier. Die Mischung

sie ¢
aus lemmings’ una Cannor Fodder ung sorgen una

hertim Hetost - unter anderern - SuperNES U Game Boy

ALTER FILM, ~ FILM GOES SPIEL
NEUES SPIEL Der Kinosommer lockt mit neven ZeluloigKastlichkeiten — und das laf}: sich die Spielin

svester Stalicnes rever Actio il

G 0 J gehen. Nach Judgs Dread' und Baiman Forever' dreh sich die lizenzminle iafiig weiter. Ewa mit Kevin Cosmer,
it gerade mal in den deutschen Kinos, da stehen schon die pa der diesma mit dem Kaiamaran ianz!.

sencer L zenzsp'ale ir den Laden. Slys Actionhil aus dem Vorant § ein Waterworld uferte mit seinen
Demolition Man - zieht heutzutage cagegen ret mol meh absaulenden Beuten und Drehpannen

zum teversten Fiim aller Zeiten aus

Ungloubliche 200 Mio. US-$ koste

.Land unter’ im groBen Stil gibt’s
in Kevin Costners Kostenmonster
Da sind ein paar zusotzlicke Marker .Waterworld’ zu bestaunen

u

te das aufwenaige SF/Fantasy-Eoos!

aus der Lizenzkasse mehr als wilkommen — und die sievert Ocean pei, Das
gleicnnamige Spiel soll Ende August unier anderem fir SNES erscheinen

Renny Harlin, Regisseur von KuliAchionsteiter wie ,Die Hard II' ocer

C 'anrgg' . g-:ji'\_‘ w('j}‘revsd' dESEE!‘ unter dl—“ P iaten. Seine ["I‘B"'GL G

Davis {Thelme und Lovise] mimt in cem cutwencigen Seerduber Spexicke' Cutthroat Island

(4]
¢

Pirctenanfiinterin auf groBer Schotzsucne. Niemand geringeres afs Accl

f Vi - ! 7kt : G
ur dl‘\,‘ '."!C}".;‘)SI)-('I".? an leng gezogen und wirc in '1(1}‘7-!"3' _‘,:‘L’1 mil einer J!‘ cnnamigen of

fir SuperNES aufworten. Das SchwertkampHasige Actiongame wird uns hoffentiich auch e

SF-AUTOMAT

Street-Fighter, aufgepaBt: In diesen Tagen kommt der neveste Capcom-Miinzfresser in die Spielhallen.

Street Fighter Alpha: Warrior’s Dreams (das ist der endgiiltige Titel des als ,SF Legends’ und ,5F Zero’ an-
gekiindigten Games) bietet klassische SF-Action mit gezeichneten Kémpfersprites. Das Spiel vereint Charaktere aus
,Street Fighter’ (Ryu, Ken, Sagat, Birdie, Adon), ,SF Il (Chun Li) und ,Final Fight’ (Guy und Sodom). Aulerdem sind

zwei Neuzugdnge mit von der Partie: Rose und Charlie - letzterer ist ein alter Kumpel von Guile. Was es sonst noch

Neues gibt? Frische Special-Moves, Animationen und Grafiken sowie das Super-
Combo-System aus ,55F2 Turbo’, einen ,Automatic-Mode’ fiir Anfénger und die
sogenannte ,Alpha-Counterattack’, ein Gegenangriff nach erfolgreich ab-
gewehrter Attacke. Umsetzungen fiir Nintendo-Systeme sind

zur Zeit leider noch nicht angedacht ...

n (4 W § TOTAL! 9/95




offen Runcumscnlag an: Kaur e

hogelle wurden in cllen nur
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Geena Davis als fesche
Piratenbraut in ,Cutthroat Island’

noar neckische Grof-Sprites von der o

ALS DIE DINOS PRUGELI\I LERNTEN

maxglichst realistisch ¢
0 -3:-::—*' e Fir jecen Beweg
eiteroewegt
Tric<fimen F,"".-S""': man ansch
n in das Spie
in der Arkade gab den Entwicklern rechs: Der
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Die Super-NES er

Programmierarn dar

wa 100 einzelne Bilder
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werden, Vie
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Autome: et

reute sich im Vorjohr regem:

en wir in Kurze
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Und 2u guler letzt ist natirlich auch Wa't

Disney wieder mit von ger Partie. Nach qut
verden cuch cieses Jehr gle

Vorwe nnachlszeit mit einen

neuen Zeichentc«tlm der Superiarive

Det Tiel: Pocahontas, "« rack e

ner cme:

aniscnen Volksegende, die bel uns aler

dings onnenin niemend kernt. Das cbligator-

Aloddin’ urd

sche Lizenzspiel soll eine

léwenksnig-ahnliche Engine pesitzen
wird diesmal von Disney selbst ore

D'e Super-NES Version korim

wahrscheinlich

recnzeilig zur

,Pocahontas’ soll der
weihnachtliche Disney-
| Filmhit werden

H-f_.i‘.‘efﬁge_r Handgemenge sollen bei Acclaims
Wndkﬂamu fiir SuperNES auf ihre Kosten

iy

Ein weiteres Jahr lang ko
 Virgin macht’s moglich und hat recht

sondere Uberraschung fiir Euch gy

Zu gewinnen gibt’s wie immet ..

tige Combos aus bis zu 21 {!1] aufe;
Schlégen sowie frische Spem

ran dieser gewoh fen Stelle etwas Talles ubgrelfen.
v Wellghlen sggar eine ganz be-

b ¢

INTERACTIVE
entertainment

gndeschlufl: 13.9.95. Der Rechtsweg ist ousest
grbeiter von MVL und Virgin dirfen nicht



VIRTUELLES KICKER-AS

Am 24. Juni fand in Berlin das Endspiel der Videospielmeisterschaft um Konamis International Superstar Soccer

statt. Die Finalteilnehmer waren aus ganz Deutschland nach Berlin gekommen. Sieger wur-
Glnter Netzer gratuliert
dem frischgebackenen
Deutschen Meister,
Sinan Koksal

de Sinan Kéksal aus Berlin, der im Endspiel den Dortmunder Christian lenz mit 9:3 auf

den zweiten Platz verwies. Rang drei sicherte sich der Hamburger Radomir Miksat.

Der gliickliche Hauptgewinner erhielt einen Konami-Soccer-Twin-Kabinet-Automaten im Wert ) -
Kunio Neo, Executive Vice Pre-
sident Konami, FuBballwelt-
meister Gunter Netzer und
Peter von Schlippe, Vertriebs-
leiter Konami, umringt von
den zwolf Stadtmeistern

von 15.000 Mark, der von niemand geringerem als Ali-FuBballer Giinter Netzer iberreicht
wurde. Die Finalpaarungen wurden ausgelost von FulBballweltmeister Bernd Hélzenbein

und Ingrid Stahmer, der Berliner Senatorin fir Soziales, Familie und Jugend.

g'iidWER”RANGERS

 Die TV-Serie ist in Deutscn ond langs? vorm Bildschirm verschwuncen, aoer die

P

T ZU oremsen ungd wag ,‘H SICY SOQAr N e nen elgenen <n im hetar

ohware gelungen zu sein:

Scherzl = das indis e e Mighty Morphm Power Rangers - The Movie SuperNES
Brutalo i der eirfocheren Strickart: Auf der Seite der Guren bekamph The mit v
das SuperNES umgeselz,

Maglich wurde das fechn
sche Wunder ~da

Soielaolouf -
SFX2-Coorozessors, derim | = % B | | Wicht gerade origi-
t | nell, aber immerhin
aul verborgen ist offiziell lizenziert:
hen i | die,Power Rangers’
i | auf dem SNES

S
second = Bilder
Sexunde| abspielt = und
im Vollbildmodus o

SECRET
OF MANA II?

,Secret of Mana'-Fans, aufgepafBt: Rollenspiel-Profi Squaresoft meldet sich zuriick!

Secret of Evermore fiir SuperNES [siche auch Rollenspiel-Report in diesem Heft) ist so
etwas Ahnliches wie der Nachfolger des besagten Spielhits. Dies ist nicht nur das erste Game, das
von Squaresofts US-Niederlassung programmiert wird. Auch in technischer Hinsicht ist Sof eine Premiere,

denn hier ist erstmals gerenderte SGI-Grafik in einem

Squaresoft-Programm zu sehen. Allerdings wurde
der technische Segen eher sparsam und unauffillig
eingesetzi, um den gewohnten Look nicht zu zer-
stéren. Ob dos gelun-

gen ist, wissen wir

Ein techni-
sches Wun- voraussichtlich
der: Dank
SEX2-Chip Ende des Jahres;
sieht das Nintendo
Spiel aus wie
auf einem selbst wird .
A T
o die kompleft deutsche Version

des 24 MBit starken Spiels
in Deutschland ver-

treiben.
TOTAL! 9/95
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THEME PARK

STHINELL, SCHINELLER,
THED RBRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre Be-
stellung liefern wir Ihnen als Brief, Schnell-
péackchen oder Schnellpakete. So haben
unsere Kunden die bis 18.30 Uhr bestelite
Ware in der Regel schon am nachsten Mor-
gen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln so-
gar portofrei!

S. N. MORE FUN SET 299.-
ACTION REPLAY PRO2SN  99.-
NINT. CONTROLL PAD 29.-
GAME SAVER 89.-

119 -

ADDAMS FAMILY W\L

139 -

CAPTAIN COMMANDO

SPIDERMAN 129.-

STAR TREK DEEP SPACE NINE 119.-

STAR TREK - NEXT GEN

STAR TREK - STARFLEET A. 109.-

STARGATE 129.-
STREET RACER 99.-
SUPER BOMBERMAN 2 99.-

SUPER BC KID 99.-

TOTAL FOOTBALL

TRUE LIES 139.-
UNIRALLY 119.-
WARLOCK 109.-
WARIQ’'S WOODS 89.-
WAYNE GRETZKY NHLPA

ALL STAR 129.-

WWF RAW VIDEO SPIELEBER.

19.-

119.-
DEMOLITION MAN 119.-
DIRT RACER 129.-
DONKEY KONG COUNTRY 129.-
F-1 CHAMPIONSHIP 89.-
FLINTSTONES THE MOVIE  109.-
FOREMAN BOXING 114.-
GREEN LANTERN 129.-
HAGANE 119.-
INT. SUPERSTAR SOCCER 119.-
JELLY BOY 114.-

JUDGE DREDD

99.-

JUSTICE LEAGUE 99.-
KAWASAKI SUPEBIKES (SEPT)119.-
KING OF DRAGONS 109.-
LOST VIKINGS 2 (SEPT)  119.-

LOTHAR MATTHAUS S.S.  114.-
MR. TUFF

NBA JAM TOURNAMENT  129.-
PINBALL FANTASIES 99.-
POCKY & ROCKY 2 109.-
POWER RANGER THE MOVIE 119.-
PORKY PIG'S HAUNTED
HOLIDAYS 119.-
PRIMAL RAGE 129.-
PUNCH OUT 114.-

PUTTY SQUAD

SHADOW
SOULBLAZER

SUPER MARIO ALLSTAR 64.-

SUPER MARIO KART 64.-

Nur solange Vorrat reicht.

GAME BOY SPEC. EDIT. 109.-
BATMAN FOREVER 64.-

BUBS\" II 69 -

STARGATE :
WWF RAW

TENNIS CLASSICS 49.-
KONIG DER LOWEN 79.-
MEGA MAN 5 99.-

FEVER PITCH SOCCER

Laden
94032 Passau:
BahnhofstraBe
28

SUPER NINTENDO:

ACTRAISER 2 79.-
ANIMANIACS 99.-
DINO DINI SOCCER 39.-
EARTH WORM JIM 119.-
MARIO PAINT 69.-
SUPER INDIANA JONES 69.-
PAGEMASTER 59.-
STAR WARS RET. OF THE JEDI 69.-
STREET FIGHTER Il 49.-
SUPER ADVENTURE ISLAND 2  109.-
SUPER BATTLETANK 2 49.-
TURBO TOONS 84.-
VAL D' ISERE CHAMP. 79.-

WWF RAW VIDEO SPIELEBER. 19.-

SUPER TURR!CAN 2

AUFBRUCH IN EINE

NEUE SPIELEDIMENSION!

DIE ERSTEN 500 GERATE:
SEGA SATURN MIT 3 SPIELEN FUR
SAGENHAFTE 1019.-

FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN NEUHEITEN FUR:
SATURN, JAGUAR, 3DO,
NEO GEO, MEGA DRIVE UND 8-BIT!

OPER: 09317571606

0931/5716 O1



TOTAL!
Post
Heilwigstrafie 39

D-20249 Hamburg

: .',(nu gllt, 20r Not auch ohne)
~ zur Hand haben, schidt! es
~ mit! Man weif nie, wo es

"leizien Endes auftaucht ... :

KEINE ZUKUNFTSANGSTE!

1. Ich besitze ein SNES und habe kirzlich von dem
neuen Ulie 64 gehort, Wie das nun mal so ist, wird
dann dos SNES longsam immer unwichtiger werden.
Nun bin ich aber voll zufrieden mit meiner Konsole
und habe nicht vor, mir ein Ullra 64 2u kaulen. Aber
andererseits mochte ich nicht eines Tages die TOTAL
aufschlagen und keine SNES-Berichie mehr finden
Bitte ver spre:h' mir eines’ Bleibt dem SNES treu!

2 Kénnt hr endlich mal wieder ein 'ILL"geb [kein
Tips&Tricks) Poster bringen?

3. Ich bin stelzer Besitzer eines PC und eines SNES
mein Freund hat nur einen PC. Immer, wenn ich mich
mit anderen leuten uber das SNES unterhalte, kommt
er an und sogt, Nintendo ist schlecht! Doofe Gralik!
Der PC ist viel besser!”. Dagegen scgt jo keiner was
aber ist das SNES wirklich so riickstandig?

Sebastian Bent, Erpel (!)

TOTAL! antwortet:
1. Das werden wir mit Sicherheit, denn das SINES
wird auch trofz Ulire 64 noch lange wichtig bleiben
Der technische Fortschritt wird sich (ber kurz oder
lang zwar nicht authalien lassen, cber wir werden
Stange hallen
[Ge’uch‘e“nhcr suchen Reza und Klaus schon nach
Platzen im gleichen Altersheim, damit sie auch im ho-
hen Alter nicht auf ihre Mario-KartDuelle cut dem
SNES verzichten mussen

2. Sind die Seilen 427 und 43 dieses Hettes nach
Deinem Geschmack :Ju5g1;‘:3' en?

3. Technisch gesehen vielleicht schon, cllerdings spie
en do nocn genz andere
Aspekte eine Rolle: Fur
den recht ginstigen Preis
bietet das SNES doch
gany erstounliche Leistun

dem SNES so lange wie moglich die

—- insbesond
Programmie
Muhe geben unc dos
der Haordware
voll ausreizen. Die so
slenenaen SFHP‘;‘

2oy JimpdR

nd rasan-

muf} sein. Die Tests
sind immer sehr in
tormativ und ver-
standlich {...], nur
das TOTAL-Genial-
/eichen st zu
schlicht und fallt
TT‘LI]' 50 IN§ AU'::;:E—?

3. Hoffentlich seid
lhr wegen cer vie-
len Kritik nichi be-
leidigt und ver-
orennt vielleicht
noch fol igen de Brie-
fe von mir oder kurt
Recxlingnausen zur -
haBlichsten Stedt ﬁ"m némlich
der Well mit den l“nnr wenn die

dummiichsten Bne

ten cer Welt.
Nicolas
Schéppner,
Reckling-
hausen

TOTAL! antwortet:

1. So ganz mocnten wir aut die Previews nicht ver-
zichlen
se: Wenn wir Fuch rechtzeitig und custihrlich tber
<ommende grlpr informieren, so kénnt the am besten

schliieBlich sing sie ja auch in Lurem Interes-

abschatzen, ob Ihr schon mal anfangen solliet, auf
dieses S:,)ne- zu sparen. Maric- und Donkey Kong-
Fans mit kleinem Geldbeu
tel wissen spatestens seit

EIN GEDICHT, EIN GEDICHT den Previews in dieser

Wir haben nur noch schlechtes Wetter

Doch die TOTAL! ist unser Retter samrkeit fur sie aul clle Fa

o Drum blicken wir nach Hamburg rauf
Denn die Jungs dort sind gut drauf

Jirgen Wolf, Villingen-Schwenningen

Ausgabe, daf sich Spor-

le lohnt. Aber vielleicht hat

(JI(—.’ LHSBFiZh(]“ a au
ganz andere Brwartun
geng Denn schreibt doch

e -\-‘(-.

2. Wir werden uber dies
pezigliche Neugestaltun-

TOTAL! antwortet:
Schlechtes Wetter - welch ein Scherz
Denn unser SchweiB tropft bodenwdérts
Doch kann uns dieses kaum verdrieBlen

te Actionsp sing in 50 . . . gen nochmc ntensiv
R I ; Wenn solche Reime wir genieBen e ;"’ hmals intens
GRET TgEMERUhyen e Drum besten Dank fiir Dein Gedicht enker

kaum moglich. Es se
denn, man klotzt mit zu-
satzicher Recherleistung

aine oaer ¢

"'Wl'JLll'EJ

aer h»‘!,‘h;](-'ﬂ '4

cdes Jahr. In Scchen

i Konsolen jedenfal's die Na-

5 nur ums [neme Spiele ¢

PREV‘EWS NEIN DANKE?
lcr meg mit meiner Meinung v
C_}\ Q0

h kurs in der

man mit austuhrlich

Doch mehr Post gibt es heute nicht

3 Recklingwase Wo liegt
das Ubethaunl? Aber

wenn es Dich beruhigt: Hiermit kiren wir Recdln
haBlicnsten Stadt de 3
\leraings nur bur diese Ausge-

' mit den dur

be, comit sicn die chsten Stadle cer

Welt meht bena

MEHR UND WENIGER

ch ~abe cinen Gare Boy und b

in der letzten Ze so wenig |

Christian Langer, Leipzig

TOTAL! antwortet:

,i.\'f“' rONNEN wir verslana




B * HIER GEHT DIE POST AB » HIER GEHT DIE POST AB « HIER GEHT DIE

ROLLENSPIELE ODER WAS?
1. Was isl ger Unterschied zwischen Rollenspielen
und Adventures?
2. Welche Rollenspiele und Adventures konnt thr mir
emprehlen?
3. Waium hat Secret of Mang nur eine 1 bekom-
mene

Sascha Kreuzer, Troisdorf

TOTAL! antwortet:

1. Um es kurz und oberflachlich auf einen Punkt zu
brngen: Wahrend es bei Adventures eher um die lo-
sung vieler Ratsel geht, stent bei Rollenspielen eher
das Training und die Entwicklung des oder der Hel-
den im Vordergrund. Rollenspiel-Helden weisen eine
menr oder weniger komplexe Personlichkeitsstrukiur’
auf, beispielsweise mit Werten fir Intelligenz, Siarke
usw., die sich je nach Figur unterscheiden und unfer-
schieclich entwickeln <dnnen  AdventureHelden dor
gegen fehll dieses Merkmacl normclerweise, obwohl
das Einsammeln von Herzteilen in Zelda durchaus
cuch als Charoklerentwicklung bezeichnet werden
kénnte

2. So ganz sporion fallen uns als Erganzung 2u Dei
ner liste noch Final Fantasy Il und Earthbound fir
SNES und Great Greed ouf dem Game Boy ein -
die sollle man ouf alle Felle gespielt haben. Weitere
Anregungen gibt es Ubrigens in einer der kemmenden
Ausgaben im Rehmen des Genredurchblicks

3. Weil es fir einen einzelnen Spicler enwas knifflig
ist, drei amokloutende Sprcl?igurer gleichzeitig und
efekiiv unter Kentrolle zu halien. Auch konnte die S
che mit dem aufladbaren Energiebalken nichl so
rechl Uperzeugen

ROLLENSPIELE - EINMAL ANDERS
Erst einmal herzlichen Glickwunsch nachtriglich zum
zweijahrigen Bestehen. Als ich kurzlich meine TO-
TALISemmlung curchblatterte, fiel mir Ever Rollen-
spielReport (8/94, ©/94) aut
1. Fur mich kemmen im Moment nur Shadowrun oder
Das Schwaize Auge in Frage. Was mufl man ols Ein-
steiger fur beide Spiele an Biichern und Materia! ha-
ben?
2. Gibt es auch Solo-Abentever?
3 Werden Kampfsystem, Charaktere, Spieiverlaut
usw. im Handbuch erklar@
4. Wo bekemme ich die ganzen Sochen?

Mr. Xaus Y

TOTAL! antwortet: i

Fur Einsteiger ist Das Schwarze Auge etwos besser
geeignel cls Shadewrun. Empfehlenswert ware auch
Dungecns & Dragons, welches derzeit in einer uber-

3W 3W 3W 3W 3W 3W

=W SN GS SE T E T

TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!
Wir haben uns was Nettes fur Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, Lésungshilfe zu welchem Spiel
und dber welches Thema Ihr einen Bericht in der nachsten Ausgabe sehen wollt - sind

1 bl ] ] e

arbeiteten Version auf den Markt kommen soll. Im
DSABasis-Set ist eigentlich clles enthalten, was der
Anfanger so braucht = bis hin zu Wardeln. In der An-
eilung wirc zucem alles Nofige an Hintergruncwis-
sen, Information usw. vermittelt. Spezielle ScloAben-
tever gibl es fir fost alle Systeme — nicht jedoch fur
Shodowrun! Richtig Spafh machen Rollenspiele je-
doch nur mit mehreren levten. Das Schwarze Auge
gibt es in fast cllen Spielwarenableilungen der
groBen Kaulhduser. Zudem gitt es in vielen Stadren
spezielle Rollenspiel- und Fanlasy-Fachgeschafte (Dort
pekommt mon auch Kontakt zu anderen Spielern), die
Dich ratirlich cuch wesentlich fundierter beraten kon-
nen als ein Verkauter in Warenhgusern. {Ein Blick in
aie Gelpen Seiten [z. B. Rubrik Fantasy] durte sich
als niitzlich erweisen | leider hast Du auf Deinem Brief
nicht Neme und Adresse notiert - diese Angaben
sind zusammen mit dem Umschlag entsorgt worden
Ansonsten natten wir Dir vielleicht noch einen Laden
in Deiner Nahe empfehlen kannen

GOLF-KRISE
Ich oin se't der ersten Ausgabe debei und mubte fest
stellen, dafd hr noch kein Goltspiel fur das SNES vor
gestellt habt Anden doch mal was daran!

Ingo Kiihn, Dessau

TOTAL antwortet:

Das liegt ganz einfach caran, deB kaum Goltspicle
fir das SNES erscheinen. In TOTAU 1 /94 haben wir
Major Title von lrem getestet (2] ~ inkiusive einer
.Golfographie” {Erkidrung von Fachbegriffen). PGA
Tour Golf von Elecironic Arts erschien, bevor TOTAL
auf dem Markt war. Das Spiel st ganz ordentlich,
maglicherweise stellen wir es einma! als Classic vor
Derzeit sind bei Virgin zwei Golfspiele in Arbeit (Hoo
<ed, Sensible Golf], cllerdings sleht noch nicht fest,
ob oder warin sie in Deutschland erscheinen

SCHNIPPELN ERLAUBT!

lch finde die TOTAL! sehr gut und méchte ein sehr

grofes lob aussprechen. [Die Postkarten sind einfach

tolll)

Ich habe die TOTAL! jetzt cbonniert, de es sie in dem

Handel, in dem ich sie bis jelzt gekault habe, nicht

mehr gibt. Deshalb fehlen mir zwei Ausgeben. Ich

wurce mir die fehlenden Hefte gerne besiellen, aber

icn machte mein Heft deswegen nichl zerschneiden
Astrid Brugger, Handzell

TOTAL antwortet:

Wie wir schon hauliger erwdhnt haben: Natirlich
mu} niemand seine TOTAL! zerschneiden. Thr kennt

LsCE s E S

geniigend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt. |

Na, ist das ein Wort?

MEINE DREI
Sammelkarte
Tips & Tricks

Classics

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! ¢ 3-W-Ticket » HeilwigstraBe 39 » 20249 Hamburg

WUNSCHE:

DAS IST DER

iy,

J/ AUS TOTAL! 7/95

Das Virgin-Jahr 7/95

; Marco Wilken aus
Bremen gewinnt ein
* SNES mit einem

Earthworm-Jim-
Modul.
Groovy!
AT 2

die Seite kopieren oder die Bestellung einfach so cuf
eine Postkarte schreiben oder per Fax schicken [Das
Gleiche gilt in der Regel auch fir Wethewerbe, Um-
fragen oder chnliches |

GRUN IST DIE HOFFNUNG
lch habe mir True Lies gekauft, doch mein Maodul hat
einen kleinen Fehler. Es flieft némlich grines Blut und
kein rotes. Woran konnte das iegen, wie kann ich
das andern?

Daniel Seidel, Gelsenkirchen

TOTAL antwortet:

Die urs zum Test vorliegende Endversion enthielt
nacn rotes Blut, die Verkautsversion wurde jedoch ex
klusiv fir den deutschen Mark! mit griner Kérperflus:
sigkeit versehen — etwas, was wir dem Rest der Well
voraushaben.

UMSETZUNGEN

Ihe haot geschrieben, daf’ eine Umsetzung von Kil
ler Instinet auf das SNES in Preduktion sei. Wird
dann das Spiel Cruisin' USA ouch fur das SNES um-
geselzi? {Technisch gesehen ist das sicher maglich,
oder?)
2. Wikt Ihr schon Genaueres Uber das Spiel Coman-
che?
3. Wird es in Zukunft aut dem SNES Rennspiele in
der Art wie Need for Speed {3DO) oder Ridge Racer
[PlayStation] geben?
4. Wann testet |hr das Spiel F1 World Champion-
ship Edition?
5. Ist es moglich, daf man Videospiele auf ein
Videoband aulzeichnet? Was braucht man dofir2

Stefan Forberger, A-Véls

TOTAL! antwortet:

I Eine Umsetzung des Rennspekiakels st nicht ge
plant, wir konnen uns ehrlich gesagt aber auch nicht
vorstellen, daf} die auf dem SNES besonders gut aus-
fallen wiirde ...

2. Nur soviel, daB eine Versffentlichung in diesem
unseren lande nicht geplant ist, so daf der Weg in
die Lulte wohl nur Uber den Importhandler fihrt

3. In der Qualitat der Vorbilder sicherlich nicht. Es sei
denn, irgendwer erfinde! mal einen extrem leistungs-
fahigen FX-Chip — aber ob sich dieser Aufwand wirk
lich lohntee2

4. Schon geschehen, siehe TOTALl 8/95, 5. 16

5. Im Prinzip ist das kein Problem, die nétigen Kabel
werden ja schon mil dem SNES ausgeliefert. Aller-
dings konnen die Resultate nicht unbedingt perfekt
austallen, da hiltt nur mutiges Ausprobieren. Kaputt-
genen kann bei richtigem Anschluf eigentlich nichts.



Die Zwischenbilder sind
wie gewohnt spektakuldr.
In der deutschen Fassung
von DKC2 werden natiir-
lich auch wieder deutsche
Bildschirmtexte enthalten
sein

Ur die Fortsetzung haben Rare sich jedoch die Kiitiken zu Herzen
genommen und aus ihren Fehlern gelernt ... talls man bei 7,5
Millionen verkauften Modulen weltweit Gberhaupt von Fehlern
sprechen kann. Ubrigens: Allein in Deutschlond gingen etwa
450.000 Einheiten Gber den ladentisch — ein Erfolg, der sich sehen
lassen kann bei 1,7 Millionen verkauften SuperNintendos in
Deutschland. Natirlich steht Diddy's Kong Quest dem Vorganger
grafisch in nichts nach.

DIE FORTSETZUNG Erneut  zoubern die  englischen
DES MEGA-ERFOLGES Frogremmierkinstler von Rare gerenderte

Silicon-GraphicsOptik auf den Bildschirm,
das bewahrte ,Advanced Computer Modelling'-Verlahren (AMC),
welches bereits bei DKC und Uniracers Verwendung fand, sorgl
diesmal sogar fir noch detailliertere Animationen. )

Gleich zu Beginn des Spiels macht sich eine gravierende Anderung
bemerkbar: Donkey Kong ist nicht mehr aktiv mit von der Partie, denn

T

p r e v e w TOTAL! 9/95

Obwohl DKC das erfolgreichste
Spiel der vergangenen Jahre ist und

neben der unglaublichen Grafik

auch spielerisch einiges zu bieten

er wurde das Opfer der obligatorischen Entfihrung. Fiir Ersatz ist
jedoch mehr als gesorgt: Mindestens ebenso resolut wie der beleibte
Ober-Affe, dafir aber wesentlich attraktiver, prasentiert sich Dixie
Kong. Dixie ist ein weiblicher Affe — die Bezeichnung Affin hort sie
nicht so gerne — und sorgt endlich tir Gleichberechtigung auf dem
Bildschirm. Auffalligstes Merkmal ist thr langer blonder
Plerdeschwanz, den sie im Spiel vielseilig einzusetzen verstent. Sie
kann sich damit an Haken festklammern, ihn quasi als Rotor einsetzen
und somit quasi schweben oder auch ufdl'\ng\\'me Kremlinge und
andere Unholde in die Schranken weisen.

Diddy kann natirlich ouf seine ous Teil eins bewdhrten Fahigkeiten
zurickgreifen, zudem kénnen beide im Team arbeiten. Der eine Alffe

Offenbar konnten
sich Nintendo und
Rare noch nicht dar-
auf einigen, ob das
Spiel nun Diddy
Kong‘s Quest oder
doch eher Diddy's
Kong Quest heiffen
soll. Bis zum Release
sollte sich das ja
wohl kldren lassen



G COUNTRY

S KO
EST

hatte, blieben einige Wiinsche

" ,Jﬁ- v}

In den vergangenen Monaten lie-
fen bei Rare in England mal wie-
der die Silicon-Graphics-Work-
stations heift. Und das

. E i L
offen. So entpuppten sich etwa el Tk s

sehen lassen ...

zwei Drittel der ,,Bonuslevel” als

simple Bonusrédume.

Vor allem die Kletterei durch die Takelage von King K. Rools
Galeone macht einen guten Eindruck.

Diddy's Kong Quest soll fir alle Kong-Fans im November in den
Geschaften bereitliegen und wie schon der Vorganger iber 100
level enthalten. Laut Nintendo sollen diesmal jedoch wesentlich meh
normale’ level enthalten sein. Wer riickblickend vom Gameplay
Donkey Kong Countrys nicht

iberzeugt wurde, darf sich auf NOCH BESSERE GRAFIK ALS

Verbesserungen freuen — Fans von DONKEY KONG COUNTRY

DKC werden auf jeden Fall

begeistert sein. Was die Endversion wirklich zu bieten hat, werden

wir gegen Ende des Jahres in unserem Test klaren, vorher

steht jedoch ein nicht weniger bedeutendes SNES-

Jump&Run auf dem Terminkalender, namlich Yoshi's

Island, die Fortsetzung von Super Mario Werld.

Mehr Infos dazu auf den folgenden Seiten.
KlausDieter Hartwig

q«# 4

kann den anderen auf seine Schultern nehmen und ihn durch die
Gegend schleudern. landet er dabei auf hochgelegenen Plattformen,
kénnt Ihr von dort aus weiterspielen, oder er wird quasi als
Wourtgeschol> zum Plétten von Gegnern benutzt.

Rambi, das Nashorn, Enguerde, der Schwertfisch und Ce. sind
natirlich wieder mit von der Partie, zudem tritt Squawks, der
Papagei, nicht nur als passiver Beleuchter in Erscheinung, sondern
greift diesmal auch ckiiv in das Geschehen ein. Neu ist zudem eine
noch namenlose Schlenge, die Endlassung soll auch noch eine mit
Spinne mit Turnschuhen enthalien.

Die Vorversion war erst zu etwa 30% fertiggestelll, die ersten leve
waren jedoch komplexer aufgebaut und weniger linear angelegt.

Die Br'!de.r kijnne_n Aufgepapt, Diddy. Die Kremlings waren in letzter Bei solch einem Sturm haben kleine Affen nun
kaum vermitteln, wie Zeil nicht untitig und haben sich ein paar fiese wirklich nichts in der Takelage eines Segelschif-
genial der Waben- Taktiken zurechigelegt. Einige verstecken sich fes zu suchen. Da haben einige Eltern wohl wie-
level gestaltet wurde. zum Beispiel in Fssern ... der ihre Aufsichtspflicht verletzt ...
So liuft zum Beispiel
im Vordergrund per-
manent fliissiger Ho-
nig den Bildschirm

herunter

TOTAL! 9/95




Selbst die
Endgegner sind
absolut originell

Ein Stern verwandelt Baby Mario fiir
kurze Zeit in Super Baby Mario

Hoppla, da hétten wir den Sprung wohl
doch etwas besser timen miissen ...

T G I Y I Y

TS 5 5

Yoshi kann
sich zu be-
sonderen
Anldssen in
andere For-
men ver-
wandeln,
hierz. B. in
einen
Maulwurf

igentlich bezeichnet Nintendo

mit dem Ausdruck ,Dream
Team” ja die wesilichen Ultra
64-Entwickler, das wahre Traum-
team kommt aber mal wieder aus
Japen: Mario und Yoshi.
Jeder hat einmal klein angefan-
gen, selbst cer ungekrénte Kanig
des Jump&Runs. Doch wer hatte
gedacht, dal Mario das Rennen
und Springen
quasi in die
Wiege geleg!
wurde. Denn
gie Handlung
von Yoshi's Is-
land spielt lan-
ge vor Super
Mario Bros.

Mit DKC2? kann die Grafik natiirlich
nicht ganz mithalten

Babi-Mario und Yoshi miissen ge-
meinsom Baby-luigi aus den Klau-
en ces KoopaKlans retten. Yoshi
hat zu den aus Super Mario World
bekannten Fahigkeiten eine ganze
Reihe neuer dazubekommen. So
kann er seine Gegner nicht nur
mit der Zunge einsaugen und als
Geschofb wieder ausspucken, son-
dern sie auch verschlucken und in
ein Ei verwandeln (Die Natur ist
doch voller Wunder!|. Bis zu sechs
Eier kann er legen, die er von da
an hinter sich herzieht. Diese kann
er dann jederzeit als Schubwaffe
benutzen, um sich l&stiger Gegner
zu erwehren, Schaler zu befdtigen
oder Gegenstande
einzusammeln,

TOTAL! 9/95

Wenn Yoshi seinen
Passagier verliert,

| macht Baby Mario

einen ganz schonen
Aufstand

Mitten in der -
Diskussion um

allerlei ,Next
Generation’-
Konsolen bringt
Nintendo die
Bombe zum
Platzen: mit

Dariber hinaus kann sich Yoshi
zu besonderen Anl@ssen in eines
von finf ,,FGH:‘zeugen" verwan-




. Yoshi’s Island”
erscheint im
Oktober die
langerwartete
Fortsetzung des
allerersten Super-
NES-Spiels ,Super
Mario World".

aeln: Aulo, Lok, Hubschrauber, U
Boot und Mauhwurf {1} ... Die
Méglichkeiten sind mal wieder

Gegenstinde findet,

Ein Interview mit dem Meister
Shigeru Miyvamoto findet Ihr auf
den Seiten 28 und 29.

mario-fypisch unbegrenzt. Kein
Wounder, schlieBlich hatte dos Pro
grammierteam Shigeru Miyamo
fos vier Jahre lang Zeit, um ton-
nenweise neue ldeen und Kon
zeple zu eniwickeln — und um sich
n des Super FX

Chips verraut zu machen. Anders

mit den Féhigkeite

als bei bisherigen FX-Spielen wird
der Zusatzchip diesmal nicht aus-
schlieBlich zur Erzeugung von 3-D-
Polygon-Graliken verwendet. Vie
mehr ist er dafir zusténdig, riesige
Endgegner und unglaublich viele
Objekte auf den Bildscnim zu zau
bern, sie zu drehen, verformen

kippen oder zoomen. Apropos
Grafik: Der Stil st

einfach einmalig.

Wirklich ungewdihnlich,
dieser Grafikstil! Wirk-
lich ungewihnlich!

Mit seiner langen
Zunge versetzt Yoshi
seine Gegner in
Angst und Schrecken

Mit Melo-
nenkernen
Affen zu be-
sprucken, ist
zwar unhif-
lich, aber
auch sehr
wirkungsvoll

malstift-Zeichnungen, diese sind

ind halan
dllig eigenen Charme, der

iedoch u !‘C]|Ul blich bunt ¢
einen v
nervorragend zu dem Spiel pafit.

)

Wenn das Spiel Anfang Ckiober
endlich erscheint, werden wir

klaren, ob Yoshi's Island wirklich fur
das S\JES den selben S
einnimiy W'Q
SMB3 f.‘J' das
NES: Namlich
aen, das mit
Abstand
geniclste Spiel

tellenwert

Zu sein.
Klaus-Dieter
Hartwig

Oben: Nur wer alle

erhdlt Zutritt zu
den speziellen
Bonusleveln

TOTAL! 9/95

Hintergriinde an kindliche Wachs-

Die Yoshis sind wirklich liebevoll gestal-
tet. Ihr solltet sie mal im Eislevel auf
Skiern mit Pudelmiitze sehen ...

Wie bei Super Mario Kart wirft Yoshi
auch hier mit Vorliebe griinweifie Eier

rrrrrr"-"

r’ﬁf




=

Py

GOTT DER SPIELE:

man die Einnahmen all seiner Kreationen zusammen, konnte sich selbst Spielberg eine Scheibe ab-

schneiden. Wir sprachen anlaBlich seines neuesten Geniestreichs ,Yoshi's Island: Super Mario

World 2° mit Marios und Zeldas Vater, dem besten Spiele-Designer der Welt, Shigeru Miyamoto.

In seiner Kindheit vermutete der jun-

ge Miyamoto hinter jedem Baum, in
jeder Hohle und in den endlosen
StraBBen seines Heimatorts Sonebe
nahe der japanischen Kaiserstadt Kyo-
to ein Abenteuer - all diese Erlebnis-

se sollte er viele Jahre spéter in seinen
Fantasiewelten mit Kindern, Jugend-
lichen und Erwachsenen auf der
ganzen Welt teilen. Seine grof3e Stun-
de schlug 1980, als der unerfahrene,
28jéhrige Zeichner von Nintendo-
'\ Chef Hiroshi Yamaushi damit beauf-
| i tragt wurde, ein neues Videospiel zu
J entwickeln: Donkey Kong, das zum

ersten Spiel mit einem sympathischen
Handwerker namens Mario in der
Hauptrolle (neben dem Bésewicht
Donkey Kong) werden sollte. DK wur-
de Nintendos erster Millionen-Seller
- der Rest der Geschichte um die Ma-
rio-Bruder, um Zelda und Link, Fox
McCloud und viele andere Kreationen
aus Miyamotos unerschopflicher
Phantasie ist Legende.

Nur mit dem Talent des scheuen und
sympathischen Chef-Genies konnte
Nintendo zu dem Milliardenschwe-
ren Konzern unserer Tage werden.
Miyamotos Spiele wurden auf der
ganzen Welt mehr als 150millionen-
mal verkauft, und Mario ist bei ame-
rikanischen Kindern bekannter als
Mickey Maus. Als Ex-Beatle Paul Mc-
Cartney, einer der erfolgreichsten

Musiker aller Zeiten, vor einigen Jah-

1! Was Steven Spielberg fiir den Film ist, das ist dieser Mann im Reich der Videospiele. Doch rechnet 'f.
\

|

1t

ren Japan besuchte, bat er um ein
Gesprach mit dem Mann, den er we-
gen seiner unglaublichen Kreativitat

so bewunderte - Shigeru Miyamoto.

?: Wann hat Ihr Team mit den Arbeiten

an Yoshi's Island angefangen?

MIYA-
»Die Enhwickiung von Yosh's  moro:
Island begann ungefdhr zur  Etwas
selben Zeit wie die Enfwick- mehr als
| u s" _Fx_ = vier Jahre
ung des Super-FX-Chips iy

gangen, seit wir mit den ersten Designs
und Programmier-Tests fur Yoshi's Island
begonnen haben

?: Ist das Spiel die offizielle Fortsetzung
von Super Mario World?

M.: Ja, es ist der offizielle Nachfolger
von Super Mario World und das funfte

Super-Mario-Spiel.

?: Was unterscheidet Yoshi's Island "
hauptsachlich von den Vorgangern? g

Miyamotos Dauerbrenner: 1981 fand a
man ,Donkey Kong’ in fast jeder Spiel-
halle, heute ist es ein Hit auf dem GB

M.: Ganz eindeutig der Hauptdarsteller, | !
Yoshi. Es ist zwar derselbe, altbekannte )
Typ von Mario-Jump'n Run, allerdings

mit Yoshi als der Spielfigur, die der Spie-

ler steuert. Der Unterschied ist aber kel
neswegs nur grafischer Natur. Mit Yoshi
anstelle von Mario sind ganz neue Fahig- |
keiten und Tricks moglich geworden. So i

]
kann Yoshi z.B. einen Gegner ver- [
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schlucken und danach ganz unter-
schiedliche Sachen damit machen: thn
entweder di-
rekt wieder als
eine Art Bow-
ling-Kugel aus-
spucken, ihn in
ein Ei verwan-
deln, mit dem

dann geworfen

lich. Eins der vielen, vielen Beispiele fur die

Anwendung des FX-Chips in einem 2D-

werden kann

,Stunt Race FX’ (1994)
und,und,und ..  konnte trotz des FX-

Chips den Erfolg von
Recht offen- .Super Mario Kart’
sichtlich ist nicht wiederholen

auch, daB Yoshi ganz anders als Mario
springt — Wenn man Yoshi's Island spielt,
bemerkt man schnell viele, viele Ande-
rungen und Unterschiede gegenuber Su-
per Mario World und den anderen Teilen
der Mario-Reihe.

?: Warum hat sich der Grafikstil ge-
geniber den Vorgangern stark gandert?
M.: Obwohl natirlich weiterhin tech-
nisch nur Bits und Chips hinter den dar-
gestellten Grafiken stecken und sie auf
dem Bildschirm generieren, wollten wir
mit dem neuen Zeichenstil die Naturlich-
keit von handgemalten Zeichnungen er-
reichen — wir wollen den Spieler die War-
me und Gefuhle von Papier-
Zeichnungen splren lassen.

?: Ziehen Sie diesen Stil dem
zur Zeit sehr popularen Ren-
derstil eines Donkey Kong
Country vor?

M.: Nicht unbedingt -
ze beide grafischen Ausdrucks-

ich schat-

formen sehr. Vielleicht werden
wir sie in Zukunft auch mischen

?: Wofur wird im Spiel der Su-
per FX 2 Chip benutzt?

M.: Die Entwicklung von Yoshi’s Island
begann ungefahr zur selben Zeit wie die
Entwicklung des Super-FX-Chips, insofern
haben wir das Spiel mit den Fahigkeiten
des FX-Chips im Hinterkopf designt — es

wurde erst mit der FX-Technologie mog-

Das mittlerweile schon gut drei Jahre
alte ,Super Mario Kart’ ist fiir viele das
Rennspiel mit der gréBten Spieltiefe

Was kaum jemand weiB3: 1984 schuf
Miyamoto das Motorrad-Hindernisren-
nen ,Excitebike’ fiir das NES

Spiel wie Yoshi sind die Fahigkeiten, Spri-
tes beliebig zu skalieren, zu zoomen, zu
rotieren und in allerlei Formen zu stau-
chen - alles in Echtzeit. Auch sehr viel
groBere und flexiblere Gegner und End-
gegner als in anderen Super-Nintendo-
Spielen waren damit moglich. SchlieBlich
macht es nur der FX moglich, so viele und
komplexe Sprites gleichzeitig ohne Re-
chenzeitprobleme auf
den Bildschirm zu brin-
gen - alles nur, well der
Super FX 2 all die noti-
gen Rechenfunktionen
ubernimmt

?: Wie groB ist das
Spiel?

M.: Der Speicherum-
fang 1st 16 MegaBit, al-
lerdings ist dieses Spiel
sehr viel umfangreicher als andere 16-
MegaBit-Spiele, da wir durch den Super
FX Chip sehr viel komplexere und besse-
re Kompressionstechniken anwenden
konnten. Die Ubersichtskarte selbst ist
zwar kleiner als bei Mario World, dafur
sind aber deutlich mehr Tricks und ver-
steckte Sachen im Spiel untergebracht. Im
Laufe des Spiels erscheinen z.B. mehr als
130 unterschiedliche Gegner-Charakte-
re — mehr als irgendwo sonst. Vieles
kommt nur ein einziges Mal im ganzen
Spiel vor, paB3t also gut auf und durch-
sucht auch den letzten Winkel - Probiert
Yoshi's Fahigkeiten in allen nur maglichen
Kombinationen mit verschiedenen Geg-

nern aus und lhr werdet einige grof3e

Uberraschungen erleben!

?: War es schwer mit einem spielerisch so
perfekten Vorgdnger wie Super Mario
World neue Ideen und Konzepte fur
Yoshi's Island zu entwickeln?

M.: Absolut! Es war sehr schwer, einen
wirklich wurdigen Nachfolger zu
designen. Dies ist auch einer der Griinde,
warum wir uns mit Yoshi als Hauptcha-
rakter ganz neue Moglichkeiten er-
schlossen haben - Mario erschien uns
wirklich ausgereizt. Durch Marios neue
Funktion als Baby-Mario bekamen wir
zusatzlich ein ganz neues Spielelement:
Das Spiel endet erst, wenn Baby-Mario
gekidnapped wird - ein weiteres, ganz
neues Element in diesem Spiel.

?: Was st der Unterschied zwischen lhren
Mario-Spielen und anderen Firmen, die
diese Art von Spiel gerne kopieren?

M.: Eigentlich bin ich nicht in der Positi-
on, um Uber die Arbeit anderer Leute
zu urtellen, aber ganz grundsatzlich den-
ke ich, dal3 unsere Konkurrenten versu-
chen, die Oberflache der Mario-Spiele
zu kopieren — dabei aber vollig die tiefe-
ren Aspekte der Mario-Spiele (ibersehen
Sie versuchen nicht wirklich zu verstehen,
worin unser Design-Geheimnis besteht
und was dahinter steckt. Wir haben sehr
viele Jahre Erfahrung im Entwickeln von
guten Spielen, und wir haben uns natur-
lich in dieser Zeit wertvolles Know-how
angeeignet, um unsere Traume auf jeder
Videospiel-Hardware verwirklichen zu
konnen.

7 Ist es wahr, daB Yoshi's Island Ihr letz-
tes Super-Nintendo-Spiel ist und Sie sich
jetzt nur noch auf die nachste Generati-
on von Konsolen konzentrieren?

M.: Nein, wirklich nicht. Ich arbeite wei-
terhin an mehreren Titeln auf dem Super
Nintendo — wann der nachste erscheint,
kann ich aber leider aus verstandlichen
Grunden nicht sagen.

?: Vielen Dank fur das Interview und viel
Gluck auch in der Zukunft.

Das Gesprach fuhrte

Julian Eggebrecht

F-Zero (SNES, 1990)

1990 ist der Vorgdnger von , Yoshi's Island”




Der neueste Teil §
erfiihrt einen
Wetterum-
schwung der 18
spirituellen Art:
griiner Regen in
alten, verfallenen
Gemduern i

Konamis letzter
Streich: Mit Vam-
piren begann die

SNES-Ara der
japanischen Edel-
Action-Schmiede
und mif ihnen
endet sie auch.

Im Herbst
erscheint mit den
neuen Abenteu-

4 ern des Belmont Clans
Konamis vorerst
letztes SNES-Spiel -

TOTAL! travert ...

war werdet lhr noch den zweiten Teil von KonamisVWonnefuBball Abschluf} ein Paukenschlog werden. Erschwerend kommt noch hinzu,
daf einige der Programmierer, die fiir Casflevania IV verantwortlich

waren,; Konami 1993 verlieBen und unter dem Namen Treasure’ zu

JInternational Superstar Soccer Deluxe’ und ein schweres, Mode-
7-lastiges Basketball geniessen kénnen, doch den offiziellen Ab-

schluB des lefzten 16-BitWinters bildet das neue
Casflevania-Abenteuer. Sollie Euch der Belmont-Clan
der VampiriGger noch kein Begriff sein, habt Ihr mit
Castlevania Il auf dem NES und',Castlevania V' auf
dem SNES zwei der besten Action-Adventures aller
Zeiten verpaBi. Obwohl das erste 16-Bit Castlevania
schon in den Frihzeiten des SNES erschien, be
sticht das Spiel selbst heute noch mit tollen Spezial-
effekten, durch und durch liebevoll und perfekt
designfen Level und mit einem der beeindruckensden
und besten Soundiracks der Videospielgeschichte.

Keine leichte Aufgabe wartet auf:Konamis Programmierer mit einem
weiferen Teil der Reihe — denn schlieBlich soll der krénende 16-Bit-

7N LrvEs G _
o ! SCORE GRXIGG

that destrosfod h

Richter Be l'l.‘ﬁ'.\'!'n\:

The Prince

Sega tberlieten. Doch nicht nur eine neve Genera-
fion von Programmierern fand sich, auch die Belmonts
sind nicht ausgestorben...

Jahthunderte nach dem letzten Aufbdumen des grau-
sigen Dracula haben Fanatiker des Bésen den
Grafen ein weiieres Mal im Reich der Untoten gewecks
— in alter Sitte terrorisiert der niederfiéchtige Vampir
unbescholtene Birger und saugt das Blut der
unschuldigen Téchter des Dorfs, Nur eine Hoffnung
bleibt — der jlingste und mutigste Sprofd der uralten Sip-

pe der Belmonts. Die Urchnen des Helden Richter Belmont’ besieg-

ten mit der magischen Peifsche schon mehrere Male Dracula. Das Bése
ist nun erneut erwacht und Richfer Belmont zieht los, um Draculas

LIVES, Wi

i SCORE WE ZIGG
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finsterem Treiben ein endgiiltiges Ende zu bereiten.

Konamis Designer liessen sich nicht etwa vom SNESVorgénger
Castlevania IV inspirieren, sondern nahmen als Grundlage das phan-
tastische ,Dracula X' auf der jopanischen Exotenkonsole PC-Engine.
Hauptopfer der ungewshnlichen Wendung in der Castlevania-Ge-

s : schichte ist die Peitsche des Helden: Bestach sie
Mit Peitsche im letzten SNES-Abentever durch phantasfische Fle
gegen blutsau- ?isiiildi und viele programmiechnische Kniffe,
. fUhlt ‘man sich in ,Vampire's Kiss” in die NES

Sende vamp"c Steinzeit der CosHevanFi)c:-Reihe zuriickversetzt.
Steif und frustrierend gradlinig peitscht Belmont nur nach rechts und
links - Gegner unter und dber dem Helden sind kaum zu freffen. Doch
nicht nur im Fall der Peitsche 1aBt die Vorversion des Moduls eher Riick-
schritte gegentber dem Vorgdnger erkennen: Die vielféltigen und ein
fallsreich designten Level, gespickt mit SNES-Effekten muften gradli-
nigen, grafisch ungewshnlich einiénigen und mit wenigen Konami-

Mystische Zaube-
reien, Zombies in
roten Gewdindern
und die typischen
Extrawaffen sind

auch hier wieder
mit von der Partie

Fliegende
Totenkdpfe
begegneten unse-
rem Vampirjiger
schon im ersten
Teil der Saga

typischen Uberraschun:

gen gefillten Abschnit

ten weichen. Spieleri- ==

scher lichtblick konnte hier wie auf der PC-Engine-lnspiration ein
spater auftauchender never Spieler mit ganz neuen Fahigkeiten sein:
Bei Dracula X konnte der Spieler ein Méadchen namens Maria befreien
und dann mit Ihr das Abenteuer erleben — angeblich wartet sie auch
in den SNES-Gewslben von Dracluas Schlof3.

Unbestreitbar beeindruckend ist schon bei der Vorversion der Sound:
Die dusteren, jazzig angehauchten Orgelthemen des Vorgangers wi-
chen orchestral aufbereiteten Versionen der klassischen INESMusiken.
Konamitypisch wird der Soundchip des SNES brillant eingesetzt.
Ob der neueste Streich der Belmont-Sippe zu Konamis feinster SNES-
Stunde wird, oder ob ein zweitklossiger Titel die CastlevaniaReihe ouf
dem SuperNinfendo beenden sollie, nehmen wir im Test in einer der
kommenden Ausgaben unter die Lupe. Julian Eggebrecht
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Das . Ura-64-Dream-
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Rechts: ,Ace Driver’
(Arcade) von Namco
Unten: GameTek hat sich
hiibsch Mithe gegeben und
fir Robotech schon mal ein

Was offiziell kommt:
Killer Instinct

Cruis'n USA

Turok: Dinosaur Hunter
Ultra Doom

Top Gun: A New Adventure
Red Baron

Robotech Academy
Monster Dunk

Mortal Kombat 3

Star Wars

(bislang ohne Titel:)

Spect

Paradigm Simulations
Software Creations
Angel Studios
Virgin Interactive
GTE Interactive Media
Definitiv in Arbeit, aber ohne Presseerklarung:
~Final Fantasy

rank Thomas Big Hurt Baseball
Ace Driver
‘Mission: Impossible

* 7wl Spiele von Shigeru Miyamotos NCL-Team

Kampf der Spekulanten:
Eine Schock-Ankiindigung
folgt der nachsten, und
jede Videospiel-Gazette
trumpft mit neuen
Halbwahrheiten auf -
TOTAL! bleibt bei den
Fakten um und (iber
Nintendos Next-
Generation-Konsolen.
Denn auch die Realitit
weil} einiges Neues zu

berichten ...

paar feine Bilder gerendert

N TENDO

Williams Entertainmen

Williams Entertainment

rum Hotobjte:
Sierra On-line &
GameTek &
Mindscape

LucasArts
DMA Design

VIRTUAL BOY - DATEN, FAKTEN
32-Bit RISC Prozessor NEC V810
32-Bit Architektur

Squaresoft 20 MHz Taktfrequenz
At 384 x 224 Pixel Auflosung
3-D-LED Display mit 4 Rotstufen (frei einstellbar)
Namco Sound: 6 Kanale, 1 Kanal fur Kurz-Samples verwendbar
Ocean Medule: 8 MBit Standardkapazitat

e

uerst eine schlechte Nachricht: Die Ultra-64-Ent-
9 wickler haben immer noch keine fertiggesteliten Pro-
totypen des Ultra 64 auf dem Tisch - abgesehen von Alpha-
Versionen bei Nintendo Japan, Nintendo of America sowie Rare
und Williams konnte noch kein Programmierer Hand an die
echte Hardware legen. Zur Zeit findet die Entwickiung noch im-
mer auf einer Silicon-Graphics-Workstation statt, die das
Ultra 64 so gut wie méglich simuliert. Neuer Termin von Nin-
tendo flr die Gbrigen Dream-Team-Mitglieder
Im August soll es soweit sein! Auch das Rat-
sel um ein zukunftiges Speichermedium neben den Modulen
scheint geklart: Laut Nintendo Japan ist ein Prototyp einer ex-
ternen 2,3 Gigabyte-Harddisk, auf die extrem komprimierte
Module entkomprimiert werden, fertiggestellt. Sollte das
Speichermonster kommen, so sicher nicht vor 1997.
Auf der Software-Seite wurde von LucasArts’ verflossenem
Chef Randy Konnissar mittlerweile bestatigt, daB George Lu-
cas’ Software-Zauberer an einem Ultra 64 ,Star Wars'-Spiel ar-
beiten: Nicht die drei Filme sollen Grundlage der Story sein, son-
dern ein ganz neuer Handlungsfaden um die Kopfgeldjager der

Max. Modulkapazitat: 64 MByte
Preis USA: $ 179,99 (inkl. ,Mario’s Dream Tennis’)
Preis Japan: 15.000 Yen

.

ULTRA 64 IMMER NOCH
NICHT FERTIG

Oben: Was oft als Ultra-64-Entwicklung durch
die Presse geistert, ist in Wirklichkeit eine finf
Jahre alte 5GI-Demo namens ,Performer Town'

Galaxis. Uberraschte Zeugen einer unfreiwilligen Demonstra-
tion sahen Snowspeeder um die Beine von AT-AT-Walkern flit-
zen - in beeindruckender Qualitdt, allerdings noch auf einer
Silicon-Graphics-Workstation.

Auch Ocean gehort inzwischen (zumindest laut eigenen Aus-
sagen) zum Kreis der Ultra-Horigen und wird uns mit einem
Spiel zum kommenden Kinofilm mit Tom Cruise (,Mission: Im-
possible’) bescheren. Die Meldung von Namco America, dafB
die ,Ace Driver' Arcade-Rennerel der Play-
Station vorenthalten bleibt und exklusiv fur
Ultra 64 entwickelt wird, wurde von japanischer Seite bislang
noch nicht bestatigt

Zur Zeit plant Nintendo noch immer eine Verdffentlichung der
Maschine im Dezember — im fernen Japan. Sollten allerdings
bis dahin nicht zwei Ultra 64 Titel von Mario-Vater Shigeru
Miyamoto fertiggestellt sein, wird sich der Termin auch in Ja-
pan, wie bereits in den USA und Deutschland geschehen, de-
finitiv auf April 1996 verschieben.

Immer naher riickt der Virtual Boy. Zufrieden quittierte sein
Vater Gumpei Yokoi auf der £3 in Los Angeles zunehmend be-
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Derzeit ist es technisch noch nicht méglich, von
Virtual-Boy-Spielen gute Screenshots zu ma-
chen. Versucht Euch einfach vorzustellen, die
Bilder seien gestochen scharf und unglaublich
dreidimensional (auch wenn’s schwerfallt).

Von links nach rechts: Red Alarm, Panic Bomber
(WeiB jemand, warum man fiir einen Tetris-Ver-
schnitt echtes 3-D bendtigt?), Galactic Pinball,
Mario Clash, Vertical Force (offenbar hat sich
Hudson von den eigenen ,Super Star Soldier’-
Spielen auf der PC-Engine inspirieren lassen)

g s i
' (] 'rﬂn ? TPRerreeres

Mario’s Dream Tennis
Wario's Cruise (Arbeitstitel)
Mario Clash

“Galactic Pinball

Telero Boxer

Virtual Formula

Nintendo
Nintendo

Die 3-D-Technik des VB

Motor
Spiegel o e Spiegel

linkes Auge rechtes Auge

LEDs lm((\ Linse LEDs

geisterte Spieler-Eindriicke. Im Juli in Japan und im August in
den USA steht das neuste Gimmick aus Nintendos R&D1-
Schmiede auf dem Plan. Im Virtual Boy werkelt ein leicht mo-
difizierter 32-Bit RISC Hauptprozessor von NEC mit 20 MHz.
Zwar ist dieser Chip recht leistungsfahig, leider aber komplett
fur die Erzeugung beider Bilder zustandig, die das dreidi-
mensionale Bild erzeugen. Von den 20 MHz bleiben fir das ei-
gentliche Spiel nicht viele ubrig. Wie das ungewéhnliche LED-
Spiegel-Projektionsverfahren funktioniert,

Erklarung rechts unten =

KANN DER VIRTUAL BOY DEN

weisen sich als falsch: Das individuell einstellbare Bild ist ge-
stochen scharf und strengt die Augen dank einer Bildwieder-
holfrequenz von 100 Hz nicht an (Profi-PC-Monitore bieten oft
nur 70 Hz, Euer Fernseher Iauft mit 50 Hz).

Im Scundbereich ist der Virtual Boy eine konsequente Wei-
terentwicklung des Game Boy: Statt vier piepsiger Stimmen bie-
tet der Virtual Boy sechs piepsige Stimmen in stereo mit ver-
schiedenen Klangcharakteristiken - eine davon kann sogar un-
ter hochster Prozessorbelastung kurze Digi-

zeigt unser Schaubild. Die Grafikhardware ERFOLG DES GB WIEDERHOLEN? Samples abspielen.

bietet vier Rottone in beliebigen Starken; von zartrosa bis
zum fast schwarzen dunkelrot sind die LEDs frei regelbar. Be-
sonders spezialisiert ist die Maschine nicht auf echte Polygon-
3-D-Grafiken, sondern Pseudo-3-D durch viele hintereinan-
derliegende Parallax-Ebenen und leicht zoombare Sprites. So
erklart sich auch die langsame Geschwindigkeit des echten 3-
D-Wireframe-Shooters ,Red Alarm’ im Gegensatz zu den ex-
trem flissigen 3-D-Effekten in Nintendos Autorennen, ,Mario
Tennis’ oder Hudson Softs Shoot ‘'em Up ,Vertical Force'.

Erste Unkenrufe beziiglich diverser Gefahren fiir die Augen er-

Ob und wann dieses ungewdhnliche Spielerlebnis auf deutsche
Nintendo-Fans zukommt, ist weiterhin ungewi - offensicht-
lich soll erst einmal die Entwicklung in Japan und den USA ab-
gewartet werden. Fast alle Firmen auBer Nintendo, Hudson Soft
und T&E Soft sind weiterhin skeptisch. Selbst Ocean, die eine
Umsetzung ihrer Lizenz Waterworld’ in Arbeit haben, ent-
wickeln vorerst keine weiteren Titel.

Ob Nintendo sich mit dem Virtual Boy den ersten groBen
Flop leistet oder ob Spieler ganz gerne Rot sehen, werden wir
im Herbst wissen. Julian Eggebrecht

Zur schematischen Darstellung

des Virtual Boy (links Mitte)
Normalerweise wiirde der VB fiir die
Bildschirmdarstellung zweimal 384x224
LEDs bendtigen. Da das einen viel zu
hohen Batterieverbrauch zur Folge hat-
te, benutzt man eine geniale Technik.
Fiir jedes Auge gibt es nur 224 LEDs, die
in einer Spalte angeordnet sind. Um nun
das komplette Bild zu erzeugen, stellen
sie nacheinander alle 384 Bildschirm-
spalten dar. Das erzeugte Licht fallt
durch Linsen auf zwei Spiegel, die 50
Mal/Sek. hin- und herschwingen um die
Bildinformationen in verschiedenen
Winkeln weiterzutransportieren. So
entsteht im Auge des Betrachters der
Eindruck, als betrachte er zwei
komplette Bildschirme.

~ Nintendo

T&E Soft/Nintendo
T&E Soft

Hudson Soft
Hudson Soft
Ocean
Bullet Proof
Bullet Proof
Kemco
__Atlug = =eg



BATMAN
FOREVER

In den USA ist ,Batman Forever” erfolgreicher als Spielbergs

Jurassic Park’. Bei uns sorgt der Fledermaus-Held seit wenigen

Wochen fir meterlange Schlangen an den Kinokassen.

Was ist nur dran an diesem Flatterman?

@ Sicherlich kénnt ihr
. DIE KINOFILME Euch noch an die
unfreiwillig lustig wirkende Batman
Fernsehserie mit Adman West als maskierter
Racher und Burt Ward als knabenhalter
Robin erinnern. Die Figur Batman war
allerdings nie ein komischer Charakter, und
glicklicherweise gelang es 1989 Tim
Burton, einen Film zu schaffen, der die
dustere Stimmung Gotham Citys und das
geheimnisvolle Flair seines berihmtesten
Bewohners perfekt einfing. Verkérpert wurde
der capetrogende Held von Michcel
Keaton, der durch den abgedrehten
Geisterfilm Beetlejuice’ bekannt wurde.
Neben hohen Einnchmen an der Kinokasse
wurde jedoch der meiste Umsatz mit Batman
Fon-Artikeln gemacht, bei dem sich der am
Umsatz beteiligte Jack Nicholson (spielte den
Joker| eine goldene Nase verdiente.

Nach dem zweiten und weniger
erfolgreichen Film, startete am 3. August
Batman Forever in den deutschen Kinos.
Uber 53 Millionen Dollar spielie das Sequel
am ersten Wochenende in den USA ein,
und hat somit Rekordhalier Jurassic Park
ibertroffen, Val Kilmer (bekannt cus Top
Secret’, ,The Doors’ und ,Tombstone’)
verkorpert diesmal den maskierten Helden.
Seine Gegenspieler sind nicht minder
unbekannt: Oskarpreistrager Tommie Llee
Jones spielt den Bosewicht Two Face' und
Jim Carrey (,Die Maske’ und ,Dumm und
Dimmer’]) verkérpert den ,Riddler’. Als
weibliche Houptdarstellerin wurde Tom

TOTAL! 9/95

Cruises Ehefrau Nicole Kidman (im Film Dr.
Chase Meridian] engagiert, Robin wird von
Chris ©'Donnell dargestellt.
Zur Handlung: Der schizophrene Two Face
jagt Batman, weil er ihm die Schuld an der
Verunstaltung seines Gesichtes gibt. Aber
damit nicht genug, denn der linkische
Wissenschaftler Edward Nygma verwandell
sich pei einem Selbstexperiment in den vor
Zerstorungslust sprihenden Riadler. Somit
stehen dem dunklen Ritter bereits zwei
Schurken gegeniber, da kommt die
Verstarkung durch den Artisten Dick Grayson
clias Robin gerade recht. Um Batmans
persdnliches Kindheitstrauma kimmert sich
hingegen die attraktive Psychologin Dr.
Meridian, die unserem Helden fir den
finalen Showdown die nétige Motivation
liefert. Fir den Titelsong des Films zeichnet
ubrigens die Kultband U2 verantwortlich.

Es war im Mai des

€2 DIECOMICS e 1030, o ce

amerikanische Zeichner Bob Kane zum
ersten Mal den disteren Helden zu Papier
brachte. Als Pendant zum damals sehr
beliebten Superman gedocht, erschienen
Baimans Abenteuer ab der 27. Ausgabe des
Comicheftes Detective’. Das Markenzeichen
dieses Rachers ohne Superkréfte war sein
ausgesprochener Gerechtigkeitssinn und
seine detektivische Spirnase. So hatte
Batman es stets eher mit intelligenten
Schwerverbrechern zu tun, als mit mon-
strosen Aulerirdischen.

Bis heute haben sich zahllose Kinstler an der
Figur versucht und ihr jeweils neues Lleben
eingehaucht. Nichisdestotrotz vérlor der
maskierte Held in den 80er Jahren stark an
Popularitét, so dab die Comicserie gar
eingestellt wurde. Erst das vierteilige
Abenteuver Die Rickkehr ges Dunklen Ritters’
(erschienen beim Carlsen Verlag) verhalf
1986 der Figur Batman zu nevem Ruhm und
loste das bis heute anhaltende Bat-Fieber
aus. Ohne dgiesen Comic hatte es den
Batman-Film von 1989 vermutlich nie
gegeben, denn Regisseur Tim Burton hatte
seinerzeit vergeplich einen
Produzenten gesucht.
Seitdem rollt die Welle der
Fledermaus-Bildabenteuer aus
Amerika nach Deuschland.
Auch alte Klassiker (z.B. ,Das
erste Jahr', Carlsen) wurden
ibersetzt, wobei einige
Schlisselgeschichten noch
auf sich warten lassen (z. B.
A Death in the Family’ mit
dem Tod des ersten Robin-
Charakiers).

Ganz neu und im Stil der
/Animated Series’ gehalten
erscheint seit kurzem ,Batman
Adventures’ aus dem Dino
Verleg. Anspruchsvollere Fans
werden in jedem gut sorfierien Comicshop
passendere Literatur finden, die allerdings
nicht immer ganz billig ist.

Michae! Koczy
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Aufgrund von
Leserzuschriften

Batmans friile
Abenteuer in

& . : An dem Bat-Mobil =
25 ’ wurden fiir den
' 2 Sie sind die neuen neuen Film einige
Biisewichter: Umbauten
M" Riddler alias Tim vorgenommen
P e R C’re_r und T'wo - P —

Face dargestellt von ; S
™~ Tommy Lee Jones

Dieser Comic
entfachte das Bat-
Fieber der Neuzeit

Was einem nicht so alles
beim Haaretrocknen
passieren kann

_ R
BATRRS

Sie sind die Gespiclenen des
Riddlers: Sugar und Spice 288

BATMAN and all related elements are property of DC Comics TM and €)1995. Al rights reserved. € Warner Bros
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Neben ,NBA-Jam’-

und ,WWF-Raw’-
Aktivitdten gldnzt
- Acclaim in letzter
Zelt vor allem durch

: : ums“etzungen. ~Bat- .

man Forever” war-
tet gar mit neven
Grafikfeatures auf.

on der guten Qualitat Acclaims
neuester Animationstechnicken
konnten wir uns bereits bei
Judge Dredd’ (SNES} in der vori-
gen Ausgabe Uberzeugen. Fir die

prachﬂge Film-

teure wurden gefilmt und anschlie:
flend digitalisiert. So entstanden F

gurensprites, wie man sie'z. B.von
Mortal Kombat' kennt.
Batman Forever beinhaltet zwei

aktuelle Filmums
setzung des neu-
esten Fleder-
mausfilms wurde
noch ein Stick
Higiﬁ Tech oben-

A CITIA

Schéne und aufwendige
Hintergrundgrafiken,

viele Extrawaffen,

Zweispieler-Modus

Spiele in
Carlridge. Der
TrainingsMode st
ein waschechtes

at.‘em Up, bei
The- = allej

auf gelegt, Wie
5\.|‘o* in unserer Reportage in TO-
TALl 6/95 ab Seite 3
war, wurden echte Schauspieler
als Vorlage fur das 28 MBit um
tassende Spiel verpflichtet. Ver-
schiedene Bewegungen der Ak-

2 zu lesen

mm ..... Kamp

Iwei Spiele in einem. Der priigellostige Story-Mode gefillt

durch die Vielzahl an Fahigkeiten und Gegnern.

.+ schnell Frust auf, ansonsten ist es Batman-Spaf pur.

| einem Action-/Prigelspiel wirkt sie zu seicht.

| TOTAL! - CHECK
§ Genre ... .......Adtion/Prigekspiel
evel . ....B + Trainings-Modus
chwierigkeit ..3 Stufen/mittel bis hoch
nur im Trainingsmodus

onfinues

Speicher...
rhililich

- Doverspab B 1T T

Ohne Continues oder PaBwort kommt bei Einsteigern sicher

111 1

Aufwendige und detaillierte Hintergriinde verzaubern, die
| digitalisierten Figuren wirken jedoch manchmal etwas blof.

d anan_| |

" Die zur Untermalung gewihite Musik mog zum Fim possen, in

der Obérbosemchler Two Fcc.c;‘

und Riddler) schlupfen diirft. Als zu-
séizliche Wirze konnen sogor
weilere, compulerge
steverte Gegner mit in
die Arena steigen. Ge-
winnt lhr den Einrunden-

\N\'d d‘f_‘f

oS cufgepepptes

Schwierigkeitsgrad
erhoht, und der
Figh! beginnt von
vorn. Sekonnt Ihr
Buch mif'den.diversen Féhigkeiten
und Extriowalfen der beiden
heldenhaften Hauptdarsteller am
besten vertraut rmchen

Das eigentliche Spic! dbeftisieth :

oplisch gehsrig

zur Strecke zu bringen. So be-
ginnt lhr die Gangsterjogd in Ark

~ham Asylum’, dem Superschurken-
~ Gefaingnis, um anschliellend Gei-

seln in einem ‘Bankgebdude zu
5 befreien. Danach

(.,m\py

Wurtezenen zwischen
den Stages, die aber mit
hervorragenden Grafiken

belohnt werden

el Euch die
“Hatz in einen
Zitkus, wo zahl-
réiche Clowns
nicht mit sich

stéindlich queh’zu zwenr-gl_erclﬂ
zeitig = mit Batman und Rebin -
gespielt werden kann: I ae
fangreichen leveln sp eIt fhe die
Filmstory nach, um letz

Fieslinge Two Face und Ridd'er

ztlich diet™

scherzen lassen.
Nach einer Logerhallen- und einer

“aulwendigen 3-D,-_,Stcge steht |hr in
fider Bof

HSh e dea Halunken zum
Showdqwn gegeniber.

Shalen

Mit einem. |e|cn!1 tigen. Reperto;rc
‘an Schlcrgen Kicks unda\Vurt-

echnil «or sowie einem Kletterseil
lhe Euchifdlich grafisch

exzellente Stages, die leicer von
kurzen Waortezeiten'geiie

<UFII'3

Auch die
Batman-
Gegner ver-
Juigen iiber
eine ganze
-~ Reihe von
- Extra-

waffen

[




den. Diese sind jedoch nétig, um
die komplexen Grafikdaten zu enk
packen und in Fernsehbilder um-
zuwandeln. Wie es sich fir ein
Dynamisches Duo'-Spiel gehért,
wurde an Batmandypische Exfro-
waffen gedachf. Zwanzig Gim-
micks stehen zur Auswah!,
dings kann jede Figur nur moximal
fonf mitnehmen. Die Argumenicti
onsverstarker werden Uber Ta-
stenkombinationen ausgeldst, die
SpecialMove-Bewegungen nach-

aller

empfunden sind. Untermalt wird

das Geschehen vonider duslepus
~ higen Filmmusik; die leider nicht
gonz zur Action paBl _
Zwarist'das Spie! valerm Sirich
nur’ ein grafisch hervorogewd auk
gemachtes Piligelspiel. Jedoch
sorgt die groBie licbe zum Detall
fur rewchhch’Abwechshng Die Ex-

Durch ein mifi-
lungenes Selbst-

' Vor wunderschén
gezeichneten Hinter-
griinden kimpft Thr
als digitalisierter
“Batman bzw. Robin
gegen das Bose

frawaffen geben

vor allerm weil man
ihren Einsatz plar
nen mufyi="dem
Game einen strategischen Touch.
Hinzu kommt der Zweispieler-Mo-
dus, derin es geh! doch nichts Uber
eine Gangsterjoga zu zweit. Pru-
gelspieler, High-TechPuristen'und
alle Batmant ans werden sicherlich
Cefallen an dieser Catfridge fin-
den, bei demirotz opulenten Spei
chers leider kein Continue- oder
Pafiwortsystem Platz fand. = =
Michael Koczy,/Thomas Hellwig

Ein kleiner Fight im Mondenschein
findet der Getroffene meist gar nicht fein

experimen! wurde
aus einem harm-
losen Wissenschaft-"
ler der iible Riddler

ars nal,
vor jedem Spielabschnil™

“frage am Spielspab.
Daif’

einem der

Robin

N:chf nur aus dem
Supeertendo
treiben der bése
Two Face und der
abgedrehte Riddler

ihr Unwesen, auch

auf dem Game Boy
muf3 Batman

fir Ruhe und
Ordnung sorgen.

elbsiverstandlich werden die
Batman-Fans unter den Game-
Boy-Besitzern nicht vergessen.

Erstmalig in

neueren Batman-
Filmen dabei:

gelegt. Trolz eines recht drégen
Sounds ist unterm Sirich eine soli-
de und stimmige Filmumsefzung

Diesmal steuert |hr aller
dings nur den dunkeln Rit
fer, um der Geschichte -

wie im Film — zu einem
Happy End zu verhelfen.
Wie beim 16-Bit-Vorbild
verfigt Ihr Gber vielerlei
Kampﬂechﬁiken"tmd ein
eichhalfiges \Waffen-

und durft Euch

aussuchen, welchen der High-
Tech-Meinungsversiarker Ihr mit
auf die'Hafz nehmen wollt. Sind
digse Formalitaten erledigt, kampft
Ihe-Euch durch kurze
Stages, die neben zahl-
reichen Gegnern und ein
paar Extras nicht allzuviel
Abwechslung bieten.

Die Szenarien sind trist
und die Protagonisten
leider viel zu klein ge-
zeichnet. So kénnt [hr
manchmal nur raten, wel-
che Figur die Eurige ist:
Ferner zerrt die leicht un-
genaue Kollisionsab:

das Kletter-

Speicher ..
Erhaltlich .

Batma

(Gameplay B8 | | | M
Ein actionlostiges Priigelspiel mit allerdings recht grodlinig
oufgebauten Leveln. Die Steverung ist efwas kompliziert geraten.

Da es weder Paflwiirter noch Continues gib, werdet hr bis zum
Abspann einige Zeit brauchen. Eine solide Filmumsetzung.

 Grafik|

Die Figuren sind leider viel zu klein geraten! Die Hintergriinde
sind nicht gerade umwerfend, das Scralling ist 0.K.

| Sound
Das longsame Filmthema lockt ouf dem Gome Boy keinen
hinter dem Ofen hervor. SGB-Fihigkeiten werden nicht genutzt.

[ TOTAL! - CHECK

Schwierigkeit
Confinues ...

entstanden, bei der leider nicht
so viel Grafik-Pulver verschossen
wurde wie auf dem SINES.

mik

rev

BEER_|_|

III_I_I_I

nEn_|__|




Der Super Game Boy spendiert Euch zwar
einen Rahmen (hiibsch griin ...), aber fiir
mehr Farben oder besseren Sound sorgt
er leider nicht, Schade

ASITIA

Solides und umfangreiches
Jump&Run mit flottem
Soundtrack, Batterie.

Auf dem Game Boy ist es nicht immer
leicht, alle Details zu erkennen

Die typischen
Spielelemente wie
Lianen oder
Autoreifen wurden
selbstverstandlich
iibernommen

_Hier lief man sich in puncto Leveldesign

'\"

Seit Gber einem
halben Jahr sorgen
zwei Affen auf dem
SuperNES fir nicht
endenwollenden
Jump&Run-Spafi.
Nun wechseln sie
das System und
landen - gerendert
wie eh und je - auf

dem Game Boy.

as Spiel ,Donkey Kong Coun

fry' begeistert seit dem ver-

gangenen Weihnachtsfest die
Massen. Ersimalig wurden die Fi-
guren eines SNES-Spiels so aul-
wendig gerendert, daf} sie zum An-
fassen realistisch wirken. Mittler-
weile geht das affige’ Jump&Run
in cie zweite Run-
de (siehe auch Sei-
te 12/13), hoch
ste Zeit also fiir eine Game-BoyUm:
setzung. Bei dieser scnlagt Opa
Cranky Kong Donkey und Diddy
vor, sich auf die alten Videospiel-
zeiten zu besinnen, als die Grafik
eines Games noch pixelig und die
Farbpalette beschrénkt war. Um zu
beweisen, dald das Duo auch auf
einem 8-BitSystem bestehen kann,
schluplen die zwei in ein bano-
nengelbes {!!1] GB-Modul, um
leckere Siidfriichte erneut von den
Kremlings zurickzuholen

GERENDERTE CHARAKTERE

&> U

@

Vier grofde Welten mit insgesami
100 Leveln und Bonussioges muft
lhr durchqueren, wobei drei Spiel-
sténde per Batterie speicherbar
sind. Die level erinnemn sehr an die
SNESVorbilder, jedoch ist der Auf
bau neu, wedurch es wieder ,end-
os' viel zu entdecken gibt. AuBer-
dem wurden An-
leihen aus ,Donkey
Kong Country 2 -
Diddy’s Kong Quest’ mit ins Spie
eingebout. Bereits nach den er
sten Stages landet Ihr auf einem Pi-
ratenschiff und mift eine knifflige
Kletierpartie in der Taggeloge mef-
stern. Per Selectknopf kénnt Ihr
weilerthin zwischen den Akteuren




wechst_—:-ln, jedoch ist stets nur einer
zu sehen. Sogar zwei der SNES-
Reiftiere haben die Kenvertierung
iberlebt: Exprasso, der Straul und
Rampi, das Nashorn. Begleitet
wird die Banaensuche mit Hotlen
und variierenden Melodien in
guter GB-Manier. Neben finf neu-
en Gegnern macht
Euch vor allem die
Steuverung  zu
schaffen. Dadurch, dab alles sehr
grof dargestellt, das Scrolling sehr
schnell ist und der Bildausschnitt ver-
halinismaBig klein custallt, werdet
Inr haufig von Gegnern iiberrascht
oder kénnt nicht sehen, wohin lhr
springt. Eine etwas ungenave Kol

y U

IWEI AFFEN DREHEN AUF

lisionsaofroge tut ihr Gbriges ...
Bis auf ein gelegentliches Serite-
flackern ist die Grafik zwar sehr be-
eindruckend, jedoch mit nur vier
Graustufen sind Details oft fast
nicht zu erkennen. Hier hatte das
Ausnutzen der SGB-Fahigkeiten
sicherlich eine opfische und viel
leicht auch spiele
rische Verbesse-
rung bewirken kén-
nen. Statt dessen wurde Adapler-
Besitzern nur ein schlichter Rah-
men spendiert, Sound und Grafik
erhielten leider kein Liffing. Zwar it
beim Screllen nicht mehr der Ver-
wisch-Effekt” auf, aber die Spiel-
barkeit hakt weiterhin. Gerade
von Big N. sind wir bisher stets mit
aufBerst spielbaren und technisch
guten Produkten verwohnt worden,
somit ist es besonders verwunder
lich, warum bei einem so wichtigen
Titel wie diesem, Qualitats-Ab-

Die Umsetzung
_ der famosen

Wenn Bananen von Kremlings geklaut
werden, dann sind sie nicht weit: Donkey
und Diddy Kong. Auf dem Game Boy
werden sie abwechsend aktiv

Die Reittiere Rambi und Expresso sind
erneut mit von der Partie

striche gemocH wuI-
den. Insgesamt ist
Donkey Kong land”
ein recht geradlini-
ges Jump&Run, das
leichie Defizite in der
Darstellung und im
Gomeplay autweist,
Nintendo hat sich
sehr eng on die 16
BitVorloge gehalten,
wodurch sich jeder DK-Fan sofort
heimmisch fihlen wird. Die leich-
fen, aber merklichen Méngel in
der Grafik witken sich jedoch so
sehr auf die Spielbarkeit aus, daf
ein bitterer Nochgeschmack auf-
kommt. Zu unfair und willenlos
wirkt zuweilen das leveldesign
oder das Auftauchen
und Agieren der Geg-
ner. Spielerisch ist es so-
mit mindestens eine Ba-
nanenldnge von den Su
per-MarioTiteln enffernt,
aber wahre AffenFans
werden um einen Kauf
kaum herumkommen.
Michael Koczy

Muster: Flashzain', Oenng

Continues
Speicher....
Erhiltlich ,

Na, das Einsammeln von Buchstaben
scheint Diddys Beruf zu werden

Etwas uniibersichtlich, da
der Bildausschnitt zu grof8
und die Darstellung zu
kontrastarm ist.

DONKEY KONG

(Gameplay S | | |

Technisch nicht in gewohnter Nintendogualifit, ansonsten sehr solide
aber ein wenig geradlinig.

(DaverspaBigy | | | |

Affen-Fans werden es lieben, wem aber die Figur egal ist, hot von
einem Super-Morio-Spiel mehr.

 Grafik|

Man hat sich olle Mishe gegeben, aber die Darstellung geht aufgrund
der vier Farb- hzw. Graustufen unter.

[ Sound |
Hier werden dem Spieler flotte Kompositionen prasentiert, die SGB-
Soundfiihigkeiten werden nicht qusgenutzt.

TOTAL! - CHECK

BEER _|

AREERNE _|

- Schwierigkeitgrod ..

2=



ISpiele;

Arnold Schwarzen-
egger sorgt dafir,
daf3 Ever Game Boy
heiBléauft - garan-
tiert, denn Arnie
hat es mit Hunder-
ten aggressiver

Terroristen zu tun!

ie Hintergrundstory von , True
lies” ist dem einen oder an-
deren vielleicht aus dem Ki-
nofilm bekannt.

nicht die Vogelperspektive, son-
dern die Draufsicht gewahlt. Dies
bringt jedoch keine grofartigen
Veranderungen

Falls nicht, sei
nur kurz ge-
sagt, dab Ihrin
der Rolle des
Harry Tasker
unzahlige Ter-

ASCITIA

Hammerharte Action,
schwer, aber fair;
Pafiwortsystem

oder gar Nachtei-
le mit sich

Harrys Grundaus-
stattung beschrankt
sich zunachst auf
eine Handfeuer

roristen bezwingen bzw. besie-
gen miBt. Warume Die Welt muP
einmal mehr vor der bésen Seite
der Macht bewahrt werden! Fure
Autgabe ist es 2, B., ein Modem
aufzuspihren, einen schiefwiiti-
gen Endgegner in einer Herren-
toilefte zu stellen oder gegneri-
sche Wallendepots dem Erdbo-
den anzugleichen. Im Gegensatz

waffe. Jedoch filli sich deren Me-
gazin immer wie

wercet. Fur diese ungemein wirk:
sameren Walfen (Uzi, Pumpgun)
bendtigh thr die entsprechenden
und ebenfalls iberall verstreuten
Munitionspackchen.

Harry laBt sich bequem stevern. Er
sieht zwar etwas mickrig aus, je-
doch stort das keineswegs. Das
gelungene leveldesign in Verbin
dung mit satter Action macht die
fehlende Gréfe’ wett. Auch die
Jro’,z'ngg ge-

der selbststéndig
auf. Ihr habt also
praktisch unend
lich  Munition.
Nicht so bei den
diversen Kampf

NEGATINA K

Anfanger werden es
nicht leicht haben. Der
Held ist etwas zu klein

lalteten level
mit ihren zahl-
reichen  Ge-
heimgdngen
sorgen fiir Spiek
spaf - und der

mitteln, die thr nach und nach in
den sechs zu erdillenden Missionen

halt lange Zeit vor. Das PaBwort-
9
system und auch die ansolut mit-

reiflende Musik motivieren immer
wieder aufs neue.

True lies' ist eines der packen ds-e'w
Actiongames, die es fir den GB
gﬁbf — wenn nicht sogar dos ex-
zeptionellste seines Genres. Wer
also ,nur einen Game Boy be-
sitzt, muld nicht schweigen, wenn
es um diese Art von Actionspielen
gent! Bereichert Eure Spiele-

nden

zur SNESVariente wurde diesmal i

sammlung ruhig mit diesem Gome!
Thomas Hellwig

Die gelungene Steverung und die vielen Waffen die raso
Action v einem Erlebnis.

Daverspa

Das Paflwortsystem, aber auch der hohe Schwierigkeitsgrad

garontieren lange Beschaftigung.
| Gratik | |

Die Draufsicht ist sehr sinnvoll und auch gelungen, [

groflartigen Animafionen zu.

ERRERE _|
Sehr passend, stets motivierend und Klanglich durchaus harenswert
prsentiert sich die musikalische und soundtechnische Untermalung.

| TOTAL! - CHECK B
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Wenn Ihr den A-Knopf gedriickt haltet, kiinnt Thr Harry zwar
immer noch frei bewegen, die Schufirichtung ist jedoch
bestdndig. So kinnt 1hr beispielsweise riickwérts gehen und
gleichzeitig vorwdrts schiefien, was enorme Vorteile im Kampf
gegen die zahlreichen Terroristen mit sich bringt

)
g

K
Bl

i Schwierigkeit ..
CONNNUES ...
Speicher.

8 Erhaltich ... i




Von ,Grey-
stoke’ iiber
~ ,Highlan-
» der’ und
T
,Knight-Mo-

ves’ hin zur

geballten
Action:
Christopher
Lambert ist der Haupt-
darsteller Rayden des
kommenden Mortal-

Kombat-Films.

ereits seit Mo-

nalen ist ger

Kinofilm zu ei
nem cer umstrit-
tensten Prigelspie-
e aller Zeiten im
Gespracn: Morial
Komoat. Da cie
komplette Video-
spielserie n

Deutschlend ind

Darf man denn ziert und teilweise sogar
wirklich derart biise
gucken, Herr Shang
Tsung? D

beschlagnahmt wurde,
g

eibt den eingeschwore-
nen Fans dieses morclisch
fragwirdigen Prij
gelereignisses vor-
erst nur der Besuch
einer Spielhalle.
Dort findel sich die
dritte und spiele
risch beste Version
der MKReihe (wir
berichteten in den

vergangenen zwei

Ausgaben sowie in
Die Rollen von Liu diesem Heft ausfihrlich
Kang, Sub Zero und
seinen Mannen
wurden mit
muskelbepackten
Darstellern besetzt

dariber)
Wer es allerdings vor lauter
Spannung nicht mehr qus-

halt und sich mal eben ei-

o

Scorpion legt einen knallharten Ninja-
Kampfstil an den Tag

Talisa Sota, bekannt aus |Lizenz zum
Titen', spielt die agile Kitana

Sonja Blade, gespielt von Bridgette
Wilson, ist ein altbekannter Charakter

Martial-Arts-F e
sichts dies enen die Finger lecken

nen Flug Uber den groflen Teich leisten
kann, der ist herzlich eingeladen, am 18.
August eines von 2000 tber ganz Ameri-
ka verteilten Kinos zu besuchen und Chri-
stopher Llambert in einer packenden Haupt
rolle zu erleben.

Hierzulande hangt man dem land der un-

begrenzten Moglichkeiten natiitlich wie-

TOTAL! 9/95
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The Thunder God Lord Rayden wird von
keinem geringeren verkirpert als
Christopher Lambert

der ein wenig hinterher. Erst am 2. No-
vember wird dos Kamplsportereignis Mor
tal Kombat' in unseren heimischen Llicht-

spielndusern zu sehen sein. Der Haupt

darsteller Christopher Lambert (lord Rayden)
Y i

suferte sich sehr positiv und sagte, daf} die

Handlung Oufgn;nd der guten und durch-
dachten Hintergrundstory der Videospiel-
vorlage viel besser sei

als die der Konkurrenz »Die Filme Mortal

(Street Fighter mif Jean- Hombar und Street
Claude van Damme).  Fighter machen sich
Auf die Froge, web ponio yonurrenz«

che Videospiele ihn

interessieren wirden, entgegnete lambert,
dab er bereits seit PacMan’ ein begeisterter
Spieler sei und natirlich auch die Mertal-
Kombat'-Games ausprobiert habe.

Ob das Werk des Regisseurs Paul Ander-
son am Ende die Kassen lauter klingeln las-
sen wird und der Er
folg dem des Au-

tomatenspiels
nahe kommt,
wird sich zei

gen. Wir blei

ben natiirlich fiir
Euch am Balll

Themas Heliwig




hebt nun end-
lich auch auf
dem SNES
der Hub-
schrauber
ab, der die

Menschheit vor der Bedrohung

durch iible Diktatoren und Dro-
genbosse retten soll. Deftige

Action wartet!

ange genug hat es gedavert, ~ siges Waffenarsenal an und ein-  Steclih Fighter mit unbegrenzten
schlieBlich durfie man auf dem ~ mal mehr ist der wackere Held  Sprit- und Munitionsvorréten. Es
ege Drive schon vor zwei gefragt. Der hat inzwischen or-  erwartet ihn ein breites Aufga-
Jahren zum Jungle Strike” in die Lif dentlich dozuge- g bengebiet. Gei
te gehen. Dort fliegt man inzwi-  lemt, denn er darf "v(;j‘[j\J; A seln sind zu be
schen gor mit Urban Srrike” den inzwischen nicht e J s freien, feindliche

dritten Teil des Fliegerepos'. Die  NUr einen Co- Tolle Mischung aus Action, Einrichtungen zu

Mutter aller Luftschlachten’ war in -~ manche-Helikop- 9:::::3:: :m:;:;:i::o:i'el zerstoren una
allen Féllen Desert Strike’, wel-  ter, lsorwdern auch Abwechslung ’ vieles meh r.
ches wegen seiner domaligen zeit-  noch so manches Ebenso vielseitig

lichen Néhe zum Golfkrieg er-  andere Fahrzeug stevern. Haupt sind die Einsatzgebiete: Was im
heblich in die moralische Schuf-  fortbewegungsmittel ist zwar immer  heimischen Washington beginnt,

linie geriet und 3 noch der Heli,  fihrt Gber Exkursionen durchviele
denngch einer HELIKOPTER-ACTION in den einzelnen  Kiister-, Urwald- und Gebirgsre-
Meilenstein in UND NOCH MEHR Missionen erhall  gionen wieder zuriick zum furiosen

der Kombination aus Action, Stra- e allerdings auch ausgiebig Ge  Showdown in Washington.
tegie und Simulation selzte. Die  legenheit, andere Gefahrte zuer- Dabei ist aber jederzeit auf ge-
Story schliet direkt an den ersten  proben: Das Spekirum reicht vom  schicktes taktisches Vorgehen zu
Teil an: Darin hatte ein einsamer Pi Luftkissenfahrzeug Gber ein Spe-  achten: Treibstoff und Munition
lot mit seinem Apache-Helikopter zialmotorrad bis hin zum F 117 A stehen nur begrenzt zur Verliigung.
einem nahstlichen Dikiator das Le-
ben ziemlich schwer und seine
bésen Pléne zunichte gemacht.
In Jungle Strike nun verbindet sich
der Sohn dieses Dikictors mit einem
iblen sidamerikanischen Dro-
genbaron, beide sammeln ein rie-

S. NUKE suBs feeepaa Das freut den
Fiesling gar
peeneaa| nicht: Die
nagelneuen U-
GUNS Boote sind bald

schrottreif ...
ARMODR
______ ; g aahy J. W Fer
'Stes ISR 128 i He's the t
i richtigen S € 10}

uses the w
He learned
could brealk

LA Copiloten an




Wer in bester Rambo-Manier vor-
preschen will, der holt sich sehr
schnell eine blulige Nase. Es ist
schon'recht peinlich und ein Zei-
chen schlechter Planung, wenn
man mittlen in einer Mission auf-
geben mub, weil man keine Mu-
nition mehr

Sl

An bestimmiten Landepunkten
kinnt Ihr Passagiere absetzen

die Fieslinge
entkommen labt, der bekomrm
auch sofort die Quittung dafir.
Die Mission gilt als nicht bestanaen
und mufd von vorne begonnen wer-

bruch erleidet und d

den. Durchaus hart, aber ver-
stondlich: Welcher Prasident hat es

nat. Mit etwas
Glick laft
sich zwar im-
mer wieger et
was Nach-
schub finden,

 ANEGATINIA

Extrem hoher Schwierig-
keitsgrad, moralisch frag-
wiirdiger Inhalt, eine Spur

zu realistisch

schon gerne, wenn
im Garten des
Weiflen Hauses
Atomraketen explo-
dieren. Glicklicher-
weise gibt es je-
doch zu Beginn ei-

in einigen Teilmissionen fehlt einem
cber schlichtweg die Zeit fiir die
Suche. Manchmal gilt es ném-
lich, bestimmie Angreifer schnellst
moglich auszuschalten und wer
bei deren Verfolgung luftschiff-

el: WiILD BILL

gunner and he
ch like a lasso.
e rules so he

ner jeden Mission ein PaBwort,
das die Erfolge davernaft und um-
fossend sichert: Es werden nicht nur
geschaffte Missionen und die da-

pei erziellen Punkte abgelegt, son-
demn auch die im Spiel gefundenen
Copiloten. Diese Herrschaften sind
recht wichtig, da sie Uber unter-
schiedliche Féhigkeiten verfigen.

TECHNISCH EHER SCHLICHT,
ABER SPIELERISCH GENIAL

Sie kiimmern sich namlich um das
Zielen und um die Betétigung der
Winde, mit der lhr Geiseln oder
Ausristung an Bord nehmt, Zu Be-
ginn habt lhr nur zwei recht schwa-
che Typen zur Auswahl, die wah-
ren Meister missen erst noch im
weiteren Verlauf des Spiels ge-
funden werden.

Technisch beeindruckt
das Game nicht unbe-
dingt, de bei Sound und
Grafik eher auf Spar
flamme gekocht wird.
Die Kombination aus
Herausforderung, Stra-
tegie und Atmosphére
besticht ﬂdoch Die

= ¥

Diese Briicke wird nicht mehr lange ihre
Funktion erfiillen — Feuer frei!

Steuerung ist recht prazise, aller
dings erfordert es doch einiges
an Einarbeitungszeit, um auch die
letzten Tricks des Fliegerlebens er-
folgreich zu beherschen. Ein fader
Nachgeschmack bleibt allerdings:
Es gent in jeder Hinsicht relativ
hart zur Sache, die offizielle ELSPA-
Freigabe ab 3 Jahren (1) wirkt wie
ein schlechter Witz. Auch hatte
der generelle Schwierigkeitsgrad
efwas geringer angeselz! werden
kénnen. Trotz allem - hier sollte
man mal einen Blick riskieren!
Michael Anfon

Jungle Strike

(Gomeplay S | | | | |

Viel Action, Strategie und Abwechslung — eine gelungene Mischung,
allerdings fost schon einen Tick zu realistisch!

Filr Einsteiger ist der Schwierigkeitsgrad definitiv 2 hoch ausgefullen, da
helfen auch Pafiwérter und prézise Steverung nicht mehr.

| Grafik |
Im Prinzip dank der animierten Zwischensequenzen ganz akzeptabel, al-
lerdings ruckelt es on einigen Stellen doch recht unangenehm.

| Sound |
Hier ist zu sehr Operation Sparflamme angesagt: Die Effekte klingen recht
gut, der Rest ist aber eher bescheiden.

[ TOTAL! - CHECK
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Ganz Deutschland ist im Batman Fieber, und damit Fuch der Virus richtig
packt, haben sich Acclaim und TOTAL! etwas ganz Besonderes ausgedacht,

AnlaBlich des neven ,Batman-Forever“-Films und der erscheinenden Batman-
Forever-Videospiele verlosen wir folgende heiflen Gewinne:

Acclaim schickt Dich und Begleitung finf Tage lang nach Amerikal

Fliegt in die sonnigste Stadt Kaliforniens, nach Los Angeles. Ihr residiert vier
Nachte lang im Best Western Sunset Plaza’, ganz in der Nahe Hollywoods
mit all seinen Stars und Sternchen. lhr besucht die Universal Studios’ und
macht eine V.I.P. Tour durch die berthmien Warner-Bros.-Studios’, in denen
lhe mit etwas Glick sogar bei Dreharbeiten exklusiv zuschaven kénnt.
AuBBerdem besucht |hr die ,Six Flags Magic Mountains’, wo lhr mit der
rasantesten Achterbahn der USA fahren werdet.

Je ein Batman-Forever Videospiel (SuperNES oder Game Boy).




Aber all das gibt es naturlich nicht ohne Fleif3. Die Antworten zu folgenden
Fragen muBt Ihr schon wissen

1. Wer erdachte die Figur Batman?
2. Wieviel MBit hat das SuperNES-Modul Batman Forever?

3. Auf welcher Konsole konnt lThr Batman Forever zu zweit
gleichzeitig spielen?

Wer unsere Reportage und die Tests aulmerksam gelesen hat, sollte mit den
Antworlen keine Probleme haben

Schreibt alle drei Losungen aul eine Postkarte. VergeBt Euren Absender
sowie die Angabe Fures Videospielsystems nicht, und schickt das
avsreichend frankierte Kartchen bis zum 13 September 1995
[Einsendeschluf3, Datum des Poststempels) an:

MVL e Batman Forever  Heilwigstrabie 39 © 20249 Hamburg

Tednahmebedingungen Die Reise gilt for zwer Personen, wobei im Falle eines minderiahrigen

Erzichung hhigter mitreisen mubll Englischer Grundwortschalz vor jeselzt. Die
nicht ausgezahlt

samthche DC Superhelden duden micht teidnehmen

en Der Rechtsweg sl ausgeschlossen. Mitarbedter von MV

ics TM and © 1995, All rights reserved. © 1995 Warner Bros.

BATMAN and all related elements are property



Tja, wenn die Progno-
sen stimmen, dann
konnen sich alle Rol-
lenspielfans mal wie-
der auf heifle Zeiten ge-
faf3t machen, denn vie-
le neve Games sind in
Bélde zu erwarten. Wir
haben uns die kom-
menden Highlights fir
alle Systeme schon mal
angeschaut und stellen
sie in Wort und Bild ge-

nauver vor.

. Alle genannten Erscheinungsdaten
beziehen sich allerdings auf die US-
Versionen. Ob und wann sich die Her-
steller jedoch dazu breitschlagen las-
sen, die Spiele auch auf den deutschen
Markt zu bringen, das steht noch in
den Sternen. Doch aus dem Hause Nin-
tendo gibt es guteNachrichten:  Ear-
thbound* wird Anfang néchsten Jahres
in einer eingedeutschten Version er-

héiltlich sein!

man

Earthbound

D er Dauverbrenner geht in die vierte Runde: ,Romance of the Three
Kingdoms IV: Wall of Fire" laBt die Herzen historischer chinesi-

scher Kriegsherren haher schla-
gen, allerdings erst im Herbst.
Fir etwas moderme Kriegsher-
ren empfiehlt sich dagegen ,Po-
cific Theater of Operations 11,
das takiische Mandver zur Zeit
des zweiten Welikriegs erlaubt,
Auch hier gilt es, sich bis Herbst

TOTAL! 9/95
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in Geduld zu Uben. Freunce
gepflegter Stategiespiele
dirfen sich also schon auf
Weinnachten freuen.

SQUARE
SOFT

W&jmonc .Chrono Trigger”
(SNES) in Japan schon etwas

langer erhaltlich ist, geht die US-
Version erst dieser Tage an den
Start. Geniale Grafiken und eine
komplexe Handlung versprechen
langen Spielspal. In einer der
nachsten Ausgaben werden wir
Euch das Spiel wohl etwas ge
nauer vorstellen.

Speziell fir den amerikanischen
Markt und Geschmack wurde
,Secret of Evermore” [SNES) ent
wickelt. Wie auch Chrone Trigger
erinnert es vom Spielprinzip etwos
an ,Secret of Mana’, allerdings
wurde auf den
Mehrspiele
Modus verzich-
fet. Die Aben-
teuer des klei-
nen Jungen und
seines wand
lungsféahigen
Hundes sollen
bis September
auf 24 MBit un-
fergebracht sein
una nicnt nur in
den Staaten erscheinen: Wie so-
eben aus dem Hause Nintendo
vermeldet wurde, dirfen wir uns
zum gleichen Zeitpunkt wohl auch
auf eine komplett eingedeutschie
Version gefal machen




SQUARE
SOFT

Natiirlich pflegt Square cuch das
Zugpterd weiter: ,Secret of Mana
2" [SNES) steht in Japan kurz vor

1 Ko 4 +

der Vollendung. Selbstverstandlich
gibt es wieder die gewohnte Ac-
tion und atemberaubende Grafi-
ken, aber das ist
noch nicht alles. Zu
Beginn des Spiels
kénnt lhr Euren Drei-
Helden-Trupp aus
sechs Figuren zu-
sammenstellen, je
nach Wahl verlauft
donn die Story et
was anders. Auch
das Kamplsystem
wurde etwas Uber
arbeitet. Zwar gibt
es immer noch die altbewdhrte
Mehrspieler-Action. Allerdings wur
de auf die lastigen Power-Balken,
die fiir die Speziclatiocken erst
aufgeladen werden mufiten, ver-
zichtet. Das macht die Kémpfe
wesentlich flissiger. Die Bedie
nung durch die Ringmenis sorgt flr

den schon bekannten Komfort
SoM 2 hat gute Chancen, der
Rollenspiel-Knaller des nachsten
Jahres zu werden - hoffen wir,
daf Nintendo Deutschland auch
seinen Teil dazu beitragt und das
32-MBitMonsterModul méglichst

schnell auch fir die hiesigen Spie-
ler verfigbar macht! Das wére
wirklich sehr nett ..

Mo i1 2
Hp 1 0 1 e

16 S—
Ip. =

Hp
Cm

WUrzn und Uber wen Lufic 2" [SNES) letztendlich erscheinen wird,
steht noch nicht fest: Das Game ist geriichtehalber zwar schon fer-
tig, allerdings wiirden die Hersteller die Rechte ganz geme meistbietend
versteigern. Hoffen wir
nur, daf} die Sache kein
so schlimmes Ende nimmt
wie die MegaDrive-Unm:
setzung des ersten Teils,
die ja lefztendlich ge-
cancelt wurde! Aber ge-
ben wir die Hoffnung

=3 i

nicht auf, vielleicht geschehen ja
| | .

doch noch Zeichen und Wun
der. Schén ware es ja ...

Wc’j}‘rend der ersle Teil in man-
chen Punkten noch nicht so
recht Uberzeugen konnte, so macht
.7th Saga I (SNES) schon jetzt ei
nen ganz passablen Eindruck. Ins-
besondere die Grafik wurde
gehdrig aufgepeppt, mit ciner fer-

tigen Version ist jedoch erst zum
Jahresende zu rechnen. Mal schau-
en, was sich die Designer bis do-
hin noch so alles einfallen lassen,
Zeit genug haben sie ja
noch dafir ...

Mehr in Richtung Ad-
venture geht ,King Arthur
and the Knights of Justi
ce" (SNES), das vor-
raussichtlich dieser Tage
in den Staaten erschei-
nen wird. Auch hierzu
verraten wir Euch in einer
der nachsten Ausgeben

etwas mehr ...
&

TOTAL! 9/95



arallel zur SNESVariante rei-
Psm die beliebtesten Gallier

aller Zeiten auf Nintendos
Kleinstem durch vier lander. Der
Grund: Julius Caesar hat einen
Woall um das Heimatdorf der Hel-
den errichten lassen. Nun wollen

sie beweisen, daf so ein bifichen
Holz vor der Hitte keinen Gallier
auvthalten kann. Asterix-Fans er-
kennen schon,

AST

RIX

Da sind sie wieder!
Asterix & Obelix
sind auf den Game
Boy zurickgekehrt,
um die Romer das
Firchten zu Iehren

Die lander sind in mehrere Ab-

schnitte aulgeleill, wobei jedes
Kapitel den Rickstartpunki mar-

dalb es sich hier
ganz klar um
gine Tourde-
France-Story han-
delt. Aber diese

L NPUSTINY

Gute Grafiken im Stil der
berUhmten Comics,
deutscher Bildschirmtext

kiert. Am Anfang
hat der Spieler
drei leben zur
Vertigung, die
nach Ablauf des
Energiebalkens

Reise beginnt in
Britannien, wo lhr wahlweise Aste-
rix oder Obelix steuert und or-
dentlich Rémer verprigelt. Ziel ist
es, die londoner Rugby-Mann-
schaft aus einem Gefangnis zu
befreien. Die nachste Aufgabe
besteht darin, ein Rugbymatch zu
enischeiden, bevor es nach Hel-
vetien (Schweiz] geht. Danach

QUER DURCH EUROPA

begebt thr Euch nach Griechen-
land, um an den Olympischen
Spielen teilzunehmen. Wurden
drei Sportdisziplinen gemeistert, ist
nur noch ein spanischer H&upt
ling vor einem unfairen Stiertkampf
zu bewahren, bevor die Gallier
wieder in ihr Dorf zum Wild-
schweinessen heimkehren diifen.

entsprechend ver
mindert werden; Continues gibt's
erst ab einem Punktesiand von
50.000. Im Gegensatz zur SNES-
Version multe bei der GameBoy-

.&?.s'ferix & Co. be-
sprechen die Lage.

Die Gallier sind
sich schnell einig:

Die spinnen, die
Romer

das Game ein har-
ter Brocken. Es pas-
siert in manchen Le-
veln oft, daf das
knapp bemessene
Zeitlimit nicht ein-
gehalten  wird,
wenn es zum Bei-
spiel darum geht,
Bombenfasser rich-
tig zu plozieren
oder gefangene
Rugbyspieler zu befreien.

Grafisch ist das Programm sehr an-
sprechend, manche Hintergrinde
scrollen sogar parallax. Ob Gal-
lier, Romer oder Wildschweine:

Nun habt ==
Ihr die Qual WaHLE
der Wahl. F7G
Nur vor
Spielbeginn
darf sich
der Spieler
zwischen
Asterix und
Obelix ent-
scheiden.
Beide Gal-
lier sind in
ihrem Ver-
halten
gleich

BT TNE

F
%
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Fassung natirlich abgespecki wer
den. Darunter f&llt neben der
Agyptentpisode auch der Zwer-
spielerModus; dafiir wird aber
der Super Game

Boy unterstiitzt.

Obwohl man vor
Spielbeginn zwi-
schen drei Spielstu-
ten wahlen kann, ist

mente. Hobbygallier und
fimia & v

Der Zeichenstil der Co
mics wurde gut Uber-
nommen. Zudem konnen
auch die in jedem level
unterschiedlichen Musik-
stiicke und die Soundef-
fekie gefallen. Infogra-
mes’ Jump&Run bietet
wie auf dem SNES keine
witklich neven Spielele-

Level.

Speicher,
Erhililich

7))
..... 4 mit mehreren Abschnitten

Was ihm in den Comics immer verwehrt
wurde, darf er jetzt: Obelix stirkt sich mit
Zdubertrank

Keme neuen Splelelemenfe,
hoher Schwierigkeitsgrad,
kein Palwortspeicher

Asterix & Obelix

[ Gameplay S | | | IS

Die Steerung geht ,Mario™-leicht von der Hand, jedoch ist der Schwie-

rigkeitsgrad etwos zu hoch angesetat, do es keine PaBwarter gibt.

Daverspaf}

Fans und gute Jump&Runner werden auch nach lingerer Zeit nochmols
ein Spielchen

| Grafik|
Im il dor Comicsgezichne i die Unsetzungseh rdenich
gen. Auch Defls wurden ut gtofen e

Die zohlreichen Musikstiicke sorgen, mit den Effekten kombinier, fiir
stimmungsvolle, gallische Stunden.

'TOTAL! - CHECK _
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Takara zeigt, daf
Prigelspiele nicht
nur auf Konsolen
Spaf3 machen, son-
dern auch in der
Handheldversion zu

Uberzeugen wissen.

ORLD

2 JET

genannten Batile Royal’, teilzu-
nehmen. Téglich stenen drei Kamp
fe aut dem Programm, von denen

Erstmals bietet der Game Boy die
Maglichkeit, zwischen 16 Figh-
tern cuszuwahlen, die alle eine

Mit Schuhgrafiee 52 schlagt 1hr jeden
Gegner in die Flucht

Inr zwei gewinnen mifit. Am finf
ten und letzten Tag warten drei
Kompliunden gegen jeden Geg:
ner auf Euch, die |hr clle gewinnen
mift. Sollte dies anfangs noch zu
schwierig sein, geht einfach in
den Trainings-Modus, um Eure Wi
dersacner besser kennenzulernen,

Menrge von Special-Moves be-
herrschen, welche leicht auszu-
fihren sind. Falls lhr im Besitz eines
link-Kabels seid, ist es Euch mog
ich, zusammen mit einem Freund
zu spielen. Nartirlich muf auch
dieser Uber einen Gome Boy und
ein World-HercesModul verfigen.

Wer bis zur Verétentli- m
.

chung von Street Fighter

er gute clte Gome Boy ist
doch noch fir Uberraschun-
gen gut. Das beweist Takara
mit ,World Heroes 2 Jet”. |hr seid
ciner der Krieger, cie sich ver
sammelt haben, um an einem
Fl‘;rl'if";uigen Weltkamof, dem so-

~J

Als
Dragon 1 und Killer Instinct’ nicht l ——
S — kinnt thr warten méchte, der kann . an d Ll L]
21l (ie;::;: oei Word Heroes 2 Jel m . . - . :I I_I
; g ;{T.:._n-un- runig zuscnicgen fas
| =s oo BT
TOTAL! - CHECK

: Genre ..... Prijgelspiel

e e e e o o e e e e T o Level ..... ....16 Kiimpfer

Schwierigkeil ..einfach-mittel/3 Stufen

H CONNINUES ...rvvrorocen. UNBEGrENZE

Speicher
Erhiiltlich ..........oc... .im Handel

Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22

Fax: 02 51 /52 79 71
- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 ¢ 48151 Munster
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WORLD CUP STRIKER 59.95
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CRAZY SPORTS 59
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TERMINATOR
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Unsere person-
liche Meinung zu:

Bevorzugte Genre:
Sport, Shoot ‘em Ups
derzeifiges Lieblingsspiel:
Rock ‘n’ Roll Racing

Bevorzugte Geme
Adventure, Shoot “em Ups
derzeiriges Lieblingsspiel:
Yoshi's Islond (SNES)

THOMAS

Bevorzugte Geme
Priigelspiele, Shoot ‘em Ups
derzeifiges Lieblingsspiel:

Super R-Type (SNES)

Bevorzugte Genre:
Renn- u. Rollenspiele, Strategie
derzeitige Lieblings-
beschiiffigung: Urloub!

MICHI

Bevorzugte Genre:
Renn- und Actionspiele
Lieblingsspiel:
Asterix & Obelix (SNES)

Die Wertungs-
erklarung:

Batman Forever
(SNES), S. 24

Ak

Batman - diese lkone der
Comicwelt - iber zeugt
i _ganz und gar
Spielerisch aber
hatte ic ‘1 mir mehr Strate
gieeinlagen sowie mehr
Abwechslung gewunscht

1777

Seit Batman nicht
im Original-Kostim, s
dern im schwarzen Pla
stkgewand agier, ist er
fur mich gestorben. Zum
28 MBit slark, su

1bsolut

menr

Splu:
per Grafik und
Fanorientiert

77

Eigentlich ist mir cie Fle
dermaus jo ganz sympar
thisch. Wenn allerdings,
wie hier geschehen, jede
Mark in die Grofik und
nichts ins Gameplay ge-
steckt wird, dann ist das
schon etwas troung

1777

tine gelungere Filmum-
setzung, die mein bishe
rniges Baiman-lieblings:
game |The Adventures of
Batman&Robin, SNES)
dank des Zweispiclerfio
dus ung der beinharten
Prigelaction sogar xnaop

ubertritt

19777

TOTAL! genial!
Mehr davon!

Donkey Kong Land
(GB), S. 26

e racht sich
f']('hl ot N, lﬁ){?rzm.g'
aber langst nicht so wie
das 16BiOriginal - otz
eber‘alls geranderter Gra-
fik. FUr unterwegs ganz
ckay, aber ke jumpde
Run, das ich haben mufl

7Y

Fs mag jo unglaublich
sein, was "{’Jll’;‘ nier Qus
dem Geme Boy herous
holt = leicler scheint man
Technik gie
nachlas

bei all der
Spielbarkerr ve
sigt zu haoen

Das bananengelbe Mc-
dul hinkt seinem Vorbild
meiner Meirung nach
deutlich hinterher. Auf
grund seiner Uniibersicht
lichkeit geht jede Spiel-
freude verloren. Dann i
ber cas nommale’ unc
bessere GBDankey K

1777

Gutes und inter-
essantes Spiel!

Kong!

Hallo, TOTAL!-Gemeinde!
Schon wieder ist ein Monat rum. Zablreiche
Spiele stromten auf den Markt, und wir

baben erneut die wichtigsten Games dieser

Ausgabe fiir unsere Meinungsseite unter die

Lupe genommen. Ibr babt nun die Moglich-

keit, Euch einen Einblick in die personliche

Einschdéitzung der einzelnen Redakteure
iiber diese Spiele zu verschaffen! Viel Spaf3!

Jungle Strike
(SNES), S. 30

1777

Moral beiseile! Dieses
Spiel ist eine superbe Mi
bf‘l'ul g Qaus harler AQ"UI‘
und einer gesunder Por-
tion Strategie ‘v’u'u aer er
sten Sekunde an fesselnd
blsibt dieses Game sehr
ange motivierend

7YY

ch bevorzuge zwar grad-
nige Actionspiele, den-
noch kann ich mich einer
gewissen Faszination die-
ses Action-/Srrategie Mi
xos nicnt entziehe

1777

Nun dufer auch SN
Besitzer im Hubschrauber
iber teindliches Gebiet
dusen und nallem, was
das Zeug hu'- Gute Um
selzu ng, mac t wirklich
‘ne Menge SpaBl

1977

l‘.i’.ﬂ()f{: \.‘,L,iw 7war elwas
fragwiirdig und technisch
nicht ganz perekt, in spie
lerischer Hinsicht aber vor-
tefflich gelungen Solite
man J'lL'ed f',;T ma HL‘
spelt haben!

1777

Spielerisch  ziemlich
grm.. doch int 30719 auf
den Inhalt mu® man aer
Zei sigefinger heben. Wer
als Strategiefan bei einem
Kriegsspiel keinen Ge-
wissenskontlikt quszuste-
nen hat, moge hier ruhig
zuschlagen

177

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

True Lies
(GB), S. 28

1777

Okay,

recht

Thomas, hast ja
True lw’-s fur d
Kecseaster
Actionspiel, das Ab
wechslung bietet und
reichlich Fun bereitet

RAAAAS

st ideal fir Un

Dieses Madul
cn jedoch ohre
Jr!lcfbr(v;}‘ur‘gﬁ,’_‘r
an einem runigen Platz
voll auskosten konnen. Es
hat mich total ul’:{%r?ﬁ.@!‘

777

Mein Genre ist das ja
nicnt unbedingl, Action
urd Armola-Fars dirllen
jedoch mit diesem Game
keinen Foqurﬂ un. Mir
fallt der Film

1777

&*\‘,vulzul‘(:_ggcl im Vier
graustufen-Modus. Da auf
eine Ubermabige Anzah
von Gegnern verzichtel
wurde, ?r‘r:c: ch dieses
Game sogar einen Tick
spielbarer als das 16-Bil
Vorbild  Klasse Action-

spiell

v
Lahme Gurkel!

Brauche ich nicht.

Asterix & Obelix
(GB), S. 36

177

Auch aut dem GB wissen
unsere gallischen Freurr
de sehr ordentlich Remer
zu vertrimmen. Schode,
das simullanes Agieren -
wie auf dem SNES -
nicht moglich ist. Dies
nimmt viel St

1997

Infogrames hat mal wie
der bewiesen, daf Co
mic Iuenzspwe e keine
08/ 1 5Proaukte sein mils
sen, wern man mit Liebe
Zum :)1"&')\' ans 'v"V'."k
gehﬂ

ielre1z!

17y

Ist ja ganz net, aber nun
mal eban nicht mein Lieo
Iingsgerre
sollten aber
nen Blick

GallierFans

ruhig mal e
k riskieren

7777

Criginell

ne SuperGame-
Biﬂ'}"lﬂ\""-"\LJ'/.H'!_} una
noch einiges mehr: Da
I(J man sich wit H *' Of
centlich Mune gegeoen

vvY

nentan
mich das Gallier-Duo aul
dem SNES am meisten
Das Game-Boy-Spiel is!
hingeger ener durch-
schnittlich aufgemacht,
wenngleich mit viel Liebe
zum Detcil

Guter Durchschnitt

1

Spiele, die die
Welt nicht braucht!

A
My

pegeistert

Das TOTAL!-Team wachst!

Zum einen
sines Zeichens Volontdr — und zum
lich Tasso Kohlhafer (links im Bild).
z en sie ab solorf an
Eurer und unserer 1. Wir haben das schone
Wetter und u ich geniolen Balkon mit der bezaubernden
Aussicht ge ) seiden schon einmal bildlich vorzustellen.

Zwei neue Miiarbeiter hat uns dieser Sommer beschert.
Christian Henning (rechis im Bild
anderen einen neuen Pocmho
Tatkréftig und komg




PAC IN TIME

em runden Murmelmampfer

sind inzwischen Arme und Bei

ne qe.—:\“} en
etwas agiler durch die level sau
Pac-Man is d'e‘i

, mit genen er

als zu Urzeiten.

mal in verschiedenen Wisten-
Wasser-, oder SChl() Sleveln unter-
wegs. Dem ealen Gelbling ste-

hen mehrere Exiras zur Verfligung,

vie zum Beispiel ein Seil, mit dem

MIT VIELEN EXTRAS ZUM ZIEL

er sich in bester Indy-Manier iibe
/\bg-'L,rzde schwingen kann. [ a-
neben gibt es noch Funktionen,
die ihm des Tauchen, Schieffen
und natirlich das Mamplen er-
maglichen.

In jedem Level besteht die Aulge-
oe darin, zum Ziel zu gelangen,
bevor die Zeit abléuft. Das erweist
sich besonders in hoheren Ebe-
nen als schwierig, da man erst
einmal den LFVF‘\A.'Fk}(]LJ und -Um-
fang erkennen muB. Zum Gliick ho-
ben die Programmierer (‘ern Game
noch ein Pafiwortsystem i

integriern
b

Der gelbe Oldie hat sich bis zum
Game Boy vorgemampft, um sich
hier in einem kniffligen Jump&-

Run mit Knobeleinlagen zu beweisen.

Eine Leihgabe
aus,Der Wii-
stenplanet*
trachtet Pac-
Man nach dem
Leben. Nur
gut, daf} er un-
ter anderem
ein Seil im
Gepiick hat,
mit dem er sol-
chen Gefahren
trotzen kann

Die Grafik ist schlicht, jedoch hib
nde so
wie Gegner sind eben falls liebevoll
gellof{er‘ Das $ Jp‘ei wird mit fef
zigen Rock-'n-RollRhythmen unter
malt, die iber die wenigen Soun
deffekte hinweg ésten.
Fur Anfur'ger ist ,Pac in Time” nicht
nbedingt geeignet, da héhere

sch gezeichnel. Hintergrii

Level duBerst ’mi"Higr—‘ ?('j
Spie
die jedoch gern etwas
langer
Knobel- und Jum y&Run
liebhaber werden zu
frieden sein.

p
sel aulweisen.

ch

[ Sound

OIU J"’lﬂ sowie

Ak AR s A

(Gameploy B | 1 1 il
[ Dauerspafilill | ] | DI
 Grafik . |l
ama.__

TOTAL! - CHECK

Genre ...............Jump&Run/Strategie

level ....... .uee.], il mehreren Stoges
Schwierigkeit ...............mittel bis hoch
Continues ........ocoo.. e inbegrenzt
SPRIBEE .........ocoommsivermmmistini 2 MBit
bt im Handel

JETZ2T VORBESTELLEN:
AB 15.9. SONY PLAYSTATION DT. 599,—
HR
AGl
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SIPRANENDD” S W TETBIRC B ["?Sﬁfsa} GAATURN  muli, 1 Mo
‘eapon rd us or! - on 10 1€} 1. | - ayman
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TOTAL' CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOT1

RTS! CHARTS

" SUPER STREET
FIGHTER 2

Adv /Act.«No 1-+Test 12/93 _Prigels

DONKEY KONG
COUNTRY -

SECRET 1
OF MANA of

VORMONAT

SOCCER

4 ort-Note' 2:Test 3/95

VORMONAT

Jump&Run+Note: 1-+Test 1/95

SUPER MARIO
KART

VORMONAT
~ '

¢ Renpiel-Nole: 1+Test 10/93

@
=
<
O
ot
-m.
Pl
[
EARTHWORM T
O 4 im q ©
-
<
O
=
a‘
e
(™4
<
" =
. ®

9 NBA JAM .. ol

| 10 ‘,’JZH‘JJ’

bs in Hiille und Fiill

vor einigen Monaten ganz harmlos an: Einige Secre;
ger aus Prenzlau (,Hallo Angela, Annemarie,
und Stefan!”) formierten sich zum ersten Secret-of-
ub. Kurz darauf griindeten Stefan, Michael und Mai

rsheim den SoM-Fanklub 2 n.e.V. Mittlerweile schreib
viele Geschwister und Freundeskreise, daBB wir mit ein
1g der XYZ-Fanclubs kaum noch nachkommen.
n es toll, daB Ihr Euch mit Freunden trefft, zusamme
games daddelt, Tips&Tricks herausfindet und sa
ichnet (und sie uns schickt — danke, danke und nodb
! ,und vor allem viel Spal3 habt.
hin mbchten wir uns besonders bei den zwei Kiinstlern
lie Papier und Malstifte geopfert haben, um dieses
‘verschénern: Die Plok-Figuren stammen von M
wiak, Ken wurde von Marcel Johnen gezeichnet.
ns weiterhin so tolle Bilder und néhrt die Charts

n Zuschriften, — /
Euer lofal

TR R ER TR Tda <R

252'5‘%"" o R 14 s waw

~ Jump&Run:Note: 1:Test 12/94

1, |
s
f
=
ey
]
oy
VORMONAT
Lo >

Rock 'n ‘Roll
Racing

Coof Spot

Tip von
Dennis
Riefmann

Tip von
Robert
Kéamper
Dieses Game hat
alles, was ein
gutes Jump&Run
braucht: Lustige
Animationen, abwechslungsreiche
Level, tolle Bonusstages und
spitze Grafiken. Die Pausenani-
mationen sind besonders lustig.
Die Red: Oldie, but Goldie ...

Rock 'n” Roll

Racing ist das
d beste Rennpsiel, das es zur Zeit

gibt. Nicht nur wegen des TO-
< TAL! abgedrehten Kommenta-
h tors Larry, sondern aufgrund des

superstarken Rock ‘n’ Roll-Sounds.

-8

e z+ Test 4/9 s AN Prii elsplel *Note: 2
mr% SAL S LR, PRR Al A ot

LR R S

—
< ®» ROCK’N’ROL
O '3 RACING

Renns lei Note 1-+Test 2/94
BEAH

R EEQ) o 010 TOTAL' CHARTS TOTAL' CHARTS T



Earthworm
Jim

Tip von Maxi-
milian Keller

Der Sound ist super

" gut, und die Level
P ) sind gigantisch.
AufBerdem sehen die
Endgegner besonders cool aus. Aber
auch Action und Spannung kommen
nicht zu kurz.

oll

ARTS TOTAL! CHARTS TOTAL!

Flop des Monats

da habt lhr Euch wohl den (Spiel-) Frust von der Seele schreiben
en, denn zum Start unserer Flop-Ten-Aktion bekamen wir unerwartet
. viele Zuschriften. Die Meinungen Uber die
miesesten Games gingen jedoch weit auseinan-
der. Neben sogar einigen guten Spielen (,,Super
Turrican ist hirnloses Geballer”, ,,F-Zero ist doof, weil
man es nicht zu zweit spielen kann”) wurden letztlich
folgende Titel am haufigsten genannt: ,Beethoven’s
2nd’ und ,Der Kénig der Lowen’ (beide SNES),
,NFL Quater Back’ (GB) und ,Indiana Jones 3‘ (NES).
Mal schauen, wie es nachsten Monat aussieht ...

Adv./Act. Note: 2+

Hllusion
of Time

Tip von - 9
Marcus
Arenz

Ilusion

of Time
begeistert
mich besonders wegen der
tollen Grafiken. AuBerdem
sind die Dungeons teilweise
so groB3, daB ein mehrmali-
ges Durchspielen garantiert
ist.

EOEENEY A

SUPER MARIO

BROS. 3

Jump&Run-+Note: 1+Test 6/95

2 a1

Adv.+Test demnéachst

i

)TAL! CHARTS TOTAL! CHARTS

Ko A T

SUPER MAR.
LAND 2

Jump&Run Note: 1-_.1‘_&5&

Pitfall-The

wir in der letzten Zeit mit so Mayan Adv.
imlizenz-Spielen begluckt Ti6 veii

{als da waren StarGate’, Jud- F,gn—an
, .Batman Forever’' u.s.w.), Schwarz

wir in unserem Archiv eine
erle hervor: Alien 3 fur das f
:S. Schwer bewaffnet gelei- [§
Ripley durch finstere Gange :
irvolle R&ume. Dabei springen nicht nur von al

Harry Jr. auf sei-
ner Reise durch
,die wilde Welt
der Mayas’ zu steuern ist einfach
das coolste, was man sich vorstellen
kann, Deshalb mochte ich mich
auch fur Eure Komplettlésung be-

danken. Die Red: bitte, bitte ... \

MITMACHEN \.

SLAVH)D iTV1IOL SLIVHD iTV1OL1 SIdVHD i1V1O1 S1adVHD

<0

Startronics 2 o
(NES) w ® ..-wom
Tip von 5 '.:Zhd::s i+
Stephan g & '.gestalaten‘;m -
. E ° Nichts einfacher
: o* als das: Schreibt uns

Y Startropics ist

das beste NES-
Game, das ich je gespielt habe. Die
kniffligen Ratsel, die verschiede-

.o. jeweils Euer Lieblings-
o spiel oder eine Chartliste
o® der drei Nintendo-Konsolen

o auf eine Postkarte oder per
nen Extras und die abwechslungs- +® Brief. Wenn Ihr noch ein Foto von
reichen Level machen dieses +* Euch beilegt und ein paar kluge Sat-
Spiel zu einem Knaller. o* zezueinem der Spiele schreibt - umso
= besser! Und damit sich Euer Engagement

o lohnt, verlosen wir unter allen Einsendun-
e gen ein Modul Eurer Wahl.
o Also vergefB3t den Namen
!

o Eures Wunschgames nicht.

.
«® Gewinnerin vom letzten Mal ist
+* Sonja Reiners aus Wiesmoor.
o Viel SpaB mit Super Bomberman 2!
..
L]

Wir sehen uns nachsten Monat,
®  wie immer mitten im Heft!

M




WVWAS LEISTEN SPIELEADAPTER

Keiner Deiner Freunde schldgt
Dich in ,Super Mario Kart’, die

Welten von Link kennst Du
wie Deine Westen-
tasche und den
Abspann von
,Super Street Fighter II’ hast
Du auch schon dutzendmal
gesehen. Du denkst, Du bist ein Zocker-
Profi. Aber weif3t Du, was ein Action-
Replay-Modul auBBer Schummeln noch
kann? Nein, dann sind unsere Tips
genau das richtige fiir Dich.

Aber selbstverstandlich sind die

Hinweise auch fiir Einsteiger oder

Gelegenheitsspieler gedacht.

iele Fragen in Euren
Lleserbriefen  be
schaftigen sich mil
; kb S
den Themen Hardware {,Llohnt \'\L -...d’\ N

sich ein Umbau?2”) und sinnvolles

Zubehér [, Was kann ein ActionReplay-Modul2”). Nun,
die Antworten sind nicht immer ganz einfach.

Es gibt drei Ver-

Links seht Ihr
ein ameri- sionen des ,Su
kanisches
SuperNES, per Nintendo
rechts ein M
Jjapanisches cntertainment
Super . ‘
Famicom'. System’ — kurz
Diese Geriite -
sind durch SNES oder Su-
Importkosten
meist teurer perNES ge-
als ihr
nannt: da
deutsches iannt: dos |
Pendant pt’lrlisc}‘e S

per Famicom’
das amerikanische und das europaische | SuperNin
tendo’. Wahrend sich das europaische und japanische
Gerdt rein aulerlich nur durch den aufgedruckien Schrift
zug unterscheigen, sieht aas US-SNES eher wie ein flo-
cher Schubkerton aus. Das Innnenleben der drei Syste-
me weist jedoch einige Unterschiede ouf. Der fir Vi
deospieler wichtigsle ist, das sich US- oder Ja

pan-Moaule nicht so ohne weiteres auf einem

»Viel Wissenswertes rund
um Eure Nintendo-
Konsolen verraten wir

Ein spezieller

NINTEND

Euch in dieser und
der néichsten
TOTAL!M™

hiesige Su-
perNES
abfragt.
AuBerdem
kommt die un
terschiedliche Fern
sehnorm (PAL in Eu-
ropa, NTSC in
Amerika und Ja
pan| erschwerend
hinzu. Damit der
eurcpaische Markt
vor Importmodulen
geschilz! ist, aach
te sich Nintendo
bei der Lm‘rdnn,"g
des 16-Bit-Systems
n Europa folgen-
de kleine Ge-

meinheit’ aus: Auf

jeder europdischen
Spielkassette ist ein Code enthalten, der, noch bevor das
splel geslartet werden kann, von der Konsole (genau-

er gesag! vom socgenannten ,Custom-Chip’)

:15*:90'!(:;3’ wird. Ist ein solcher Code nicht vor-

EuroSNES abspielen lassen und umgekenrt.  Chip verhindert  nanden, weigert sich die Kiste, die Spieldaten
Zum einen passen die US-Kassetten gar nicht || das Abspielen (cden und zgigh nur einen leeren Bild:
ersl in den Modulschacht, zum anderen fehlt in || @Merikanischer schirm oder erklarn Fuch: |, This GamePak ist not
den Importspielen ein spezieller Code, den das oder japanischer designed for your Superfamicom or Super

0 TOTAL! 9/95

SNES-Spiele




JIAHRE
D-PROFIS

-

NES” . Damit man
die Chance hal,
Imporigames zu
zocken, haben fin
dige Bastler fol-
gende Maglichker-
ten entwickelt:

Der simpelste Trick
ist ein Aaapter. In-
2wischen gibt es et
liche Modelle, die
alle eines voraus:
setzen: Neben
dem |mportmodul
mufd noch ein deut-
sches Spiel mit auf
dos Hardwarestick
gestecxt wergen.
Die Konscle laat
nun den Code aus

dem deutschen

Meodul, die Spieldaten jedoch vom auslandischen. Der

Nachteil dieser Methode ist, dal® nevere Cartridges oder

Da hat man ein
brandneues und
supertolles
Importgame,
und dann sowas

THIS GAME Pak IS NOT
DESIGNED FOR YOUR

SUPER FAMICOM OR SUPER NES.

Hier kommt voll die High-
Tech fiir Ever SuperNES zum
Einsatz! It 's cool, man!

Exemplare mit zusétzlichen Chips
(z.B. der SFX-Chip von ,Star-
Wing' oder ,Stunt Race FX)
wieder neue Abfragen ent
halten, die der Adapter
nicht verarbeiten kann.

Jedoch dauert es meist Ein

. | Action-
nur kurze Zeit, bis es neve Ad- Replay-
i . ¢ g Modul

oter | > sziellen Ablragen gibt. !
apter fir diese speziellen Abfragen gib einget sich
nicht nur

Preislich liegen die meisten dieser Zusatz-Gerate bei
ca. 30 DM. Wollt |hr

Euch also ein Importmo-

zum Schum-
meln, Thr kinnt
es auch als
Adapter benutzen

dul zulegen, dann fragt

CARTRIDGE

Euren Handler vorher, mit

Use NTSC car
Option scC
1

welchem Adapter das Spiel SR, A
auf Eurem heimischen SNES
lguft! Die zweite Méglich-

keit ist ein Action-Replay-

4 it di Y At ) L
Modul. Mit diesem Gera Stellt fiir ein

Import-Spiel
Jfolgenden abgebil-
deten Modus ein

der Firma Dataflash kénnt thr nicht nur schummeln und
Euer Spiel austricksen (einen cusfihilichen Report tiber
das ARPModul und seine Anwendungsméglichkeiten fin-
det Ihr in den Ausgaben 12/93, 11/94 und 8/95),

TOTAL! 9/95
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.
Wir sagen Euch, wie
Ihr ALLES aus Eurer
Konsole rausholt.

lhr kannt fermer — wieder mitiels einer

deutschen Cartridge — amerikanische

und jopanische NTSC-Games spielen.

Inzwischen ist das dritte Update der Action-
Reploy-ModulReihe angekiindigt, das wir Euch in eine
der néchsten Ausgaben genauer vorstellen werden. In
diesem Zusommenhang sei noch der X-Terminator-Ad-
apter ewGhnenswert, denn er vereint auf preisgiinstige
Weise alle Vo

grund von lizenzproblemen ist die erste Version mitt

(0. 61V]

s und Adapters. Auf
lerweile vom Markt verschwunden, der XTerminator 2
ist pei einigen Handlern aber immer noch zu finden
Die dritte und sicherste Méglichkeit ist ein Umbau Eures
SNES. Die Firmen Wolfseft (Telefon: © 26 22/8 35 17)
ECS (Telefon: 0 40/33
03 60
Storpeck Vi-

una

ageocgames

(Telefon
040/57025

20) bieten u. a.

Mittels eines
solchen Scart-
Kabels kinnt Thr
Euer SNES an
Luren Flimmer-

diesen Service an, der

mit etwa 100 DM zu Buche

kasten anschiiepen.  SChlGg!. Der Modulschacht wird ausgefeilt, so daf
Ergebnis: F ;

BarcoreTon: auch USModule passen, und es wird ein 50/60-Hz-
und Bildgqualitéit

Schalter angebracht, mit dem Ihr Euer SNES fir den Ge-
brauch von Importmodulen umschalien kénnt. Aulerdem
wird der Custom-Chip (der den Code cblragt) ruhig:
gestelll. Wer méchte, kann sich fir etwa 20 Mark ein
zusatzliches Scart- bzw. Chinch-Kabel fir Fernseher
bzw. Sierecan oge mit kaufen. Der Vorteil eines Umbaus

ist, dafd lhr in Zukunft

jedes {1} Imporimodul
auf Eurem SINES spie-
Die Vor-

aussetzung ist jedoch,

len kannt.

das Euer Fernseher
60 Hz tauglich ist.
ist nicht der
Bildaufbau

Fernseher ist mit 100

EURER KONSOLE

Damit

[,Mein

Mittels eines Schalters kinnt Ihr nach

VWAS BRINGT EIN uUuMBAU

s Hz abso-  einem Umbau die Hz-Zahl umschalten
bﬁ So . lut flimmerfrei.”) gemeint, sonaern das
ekom, B .
-"ommt ffy lnfemg. Gerat mub ein 60-HzEingangssigna

‘ )
eleac; _ —_
ve'(:rDeMer- Konnen. Dle meisten neue-
s "\“i‘____ . - -

en Matlscheiben sind dazu in der lage
ot

TOTAL! 9/95

Jopan vor der

Im Zweifels-
fall schaut thr
in die Bedie-

nungsan

tung der
Fimmerkiste, oder Ihr fragi bei Eurem Fernsehhandler
nach. Wer die Hand eranzeigen in unserem Magozin

aufmerksam studiert, wird fesistellen, das

einige Decle

teilweise recht

P 4

gdnstige — Imporispiele

anoieten. Zwar

wabt  lhr
a o n
meist kei-
NES-
ne ceut Fans
. miissen bei
sche Anleitung Import-
aber welcher Profi-Zocker Spielen auch auf
aper welche - Adapter oder

Umbau ausweichen

igens: Sol-

tef |hr im eurondischen Ausland ein hiesiges SNES-Sp

braucht die schon ... Ubr

erstehen, konnt |hr dieses problemlos auf Eurer deutschen
Konsole spielen. GameBoy-Fans kennen so che Pro-
bleme mit Impor-Games nicht. NES-Besitzer missen ol
lerdings auch auf Adepter oder Umbau ausweichen.
Wer sich ein japenisches Super Fomicom oder US-SNES
koufen méchte, braucht einen 60 Hz tauglichen Fern:
seher und benstig zum Abspiclen europdischer Games

einen Adapter bzw. Umbau

WARUM ERSCHEINEN
EINIGE VIDEOSPIEI.E scheint ein neuves
NUR IM AUSLAND SNES-Spiel zuerst

in Japan oder Amerika und erst anschlieend in Furo-

S

a. Dafd die Games diesen Weg gehen, liegt daran,
do*i sie im Auslond programmiert und produziert wer-

den. Nintendo hat z. B. seine Entwicklungsabteilung in

Haustir sitzen,
Acclaim ent-
wickelt gr(j'ri'
tenteils in Ame-

rika ... Es gibt

nur relativ we-

nige europdi-

Das brutale 3-D-Spiel Doom wird wohl nie den
offiziellen Weg nach Deutschland finden

sche Entwick

er, die teilweise sogar nur fir auBereuropéische Héu-

ser programmieren. Ferner ist die Herstellung von Mo-




len in
Japan am

gunstigten
dabB

Deutschland, obwohl es ein wichtiger Absatzmarkt ist,

S0

in der ,Erscheinungsketle’ ofimals an letzter Stelle sieht.
Fir ein Nichterscheinen von Modulen in Deutschland
spielen meist lolgende Grinde die entscheidende Rol
le: Nationale Vorlieben der Videospieler oder z. B. Auk-
sichtsinstitutionen wie die deutsche BP|S. In Japan git

bei-

spielswei-

es

se eine

Fulle von
Rollen-

spielen

HET— 99

Das japunische fnlernammaf $u,m'r~
star Soccer* enthdlt 8 MBit mehr
" Speichervolumen voller Sounds

und Adventures, die vermutlich

nie fir Europa umgesefzt wer- Soccer’ wurden ganze 8 Einige
den, da das Ubersetzen der MBit (nahezu die gesamte  Unverfalschte
Sproche fur die Hersteller zu Rares Render-Spektakel [Killer Instinet* ist Nintendo Sprochausgobe, aes im Versionen SUter
= A i zut brutal, um es in Deutschland offiziell erscheinen T i i Videospieie
autwendig ist und fur den eu- zu lassen. Beat-‘em-Up-Freunde miissen sich schon Ohgmu: permanent brao-
zu ihrem Import-Héindler bemiihen erhaltet Ihr nur

ropdischen Markt wenig lukrativ
erscheint. Oder die

Gameplay eine schnelle Indizierung und damit ein

Firmen befirchten bei einem brutalen

Verkaufsverbol Ihrer Spiele. In Amerika oder bei unse:

rem Nachbarn Grofbritannien sind solche ,gewalt
iatigen Elemente’ fir die User eher ein Kaulanreiz. Je

mehr Blut zu sehen ist, desto bester wird es sich ver-

kaufen!” kalkuliert so mancher Hersteller. Somit werden

die SNESUmsetzungen von 7. B. Killer Instinc!’, ,Doom'

und Mortal Kombal 3" wohl nie offiziell in Deutschland

Mortal-
Kombat-
Fans
werden den
dritten Teil
des bluti-
gen Spek-
takels wohl
nie als
deutsches
Modul
spielen
kéiinnen

/Deurschen Adven!ure\

l.__ Fans werden leider viele
Spiele vorenthalten. /

B

oder gar Beschlagnahmung oll
zu wahrscheinlich ist. In der Ver-
gangenheit wurde dies umgangen,
indem den Gegner oder Helden-Sprites
die menschlichen Zige genommen wurden
Bei ,Super Probotector’ z. B. steuert lhr einen Roboter,
im Qriginal-
spiel Conltra
lI" lenkt Ihr mus-
kel-
fenbepackte
Soldaten. Um

Kosten zu spa-

und waf

ren, werden
ferner bei Umselzungen einiger Spiele Elemente gekirzt,

das

Spiel in Europa ginstig angeboten

um Speicherbausteine (Eproms| zu sparen, damit

oY (1T g (D

werden kann. Wie |hr sicherlich
wiflt, ist ein Spiel in der Herstellung
umso feurer, je mehr MBit (Spei-
chervolumen) es hal. Bei Konamis

JInternational Superstar

belnden Kommentators)
weggelassen. Nur bei dulerst vielversprechen-
den Titeln wie beispielsweise ,Super Strest Fighter Il {40
MBit) oder NBA Jam T. E." {32 MBit) gehen die Her-
steller das Risiko von hohen Produkfionskosien und teu
ren Einstiegspreisen von Uber 150 DM ein.

Wer sich nach diesem Report einmal mit Import-
Videospielen beschatiigt, wird merken, dal} einige
Perlen sogar gunstiger als die deutschen Pendcms sind.
Nach Erscheinen eines Importspiels sind die Preise
durch die Beschaffungskosien zwar relativ hoch, nach
dem Erscheinen des deutschen Moduls fallt der Preis je-
doch meist in den Keller. Bei gebrauchten Importgames
ist es sogor noch drastischer. Unterm Sirich mag der Preis
eines Umbaus im ersten Moment schmerzen, dafir
steht Euch anschliefend eine uneingeschrénkie Software-
Auswahl zu Verfigung, die teilweise sogar duferst
preiswer ist und somit die Umbaukesien wieder aufféngt

Michael Koczy

TOTAL! 9/95

iber den Import

Ein klassischer Fall:
Fiir die deutsche Version
wurden als Spielfiguren
Roboter statt waffen-
und muskelbepackte
US-Marines gewdhlt

2 1INdSLMO AW
WIEN SIOVE UVVA NI

05

das war’s fir heute.
Néichstes Mal beschéifti-
gen wir uns mit sinnvollem
und sinnlosem Konsolen-
Zubehor und mit Do-it-yourself-
Reparaturen Eurer Spielgeréite.
Zwei Griinde mehr, um sich
den Erscheinungstermin der

TOTAL! 10/95 am
20. September vor-
zumerken.




teres auf den bei uns |
iiblichen PAL-Geriéiten. Es
gibt zwei Maglichkeiten, |

sie dennoch bei uns zu |

betreiben:

- Sogenannte US/Japan-
Adapter oder Action |
Replays iiberbriicken '
Blocker-Chips und |
eventuelle Geschwindig-

keitsfragen
- Ein Umbau versetzt den ||

Benutzer in die Lage,

. zwischen dem 50- und 60- | :
Hz-Modus hin- und |
herzuschalten
Achtung! :

- Im Falle eines Umbaus =

muf} Ever Fernseher in
der Lage sein, Bilder mit
60 Hz darzustellen =

- Der Garantieanspruch

ﬁ.

Ur seinen Namen kann o ei

gentlich niemand was, wenn

man allerdings Homnerus heif3,
so ist man wohl doch zum Bése-
wicht geradezu prédestiniert. Eben
dieser Fiesling und seine Gelfolg
schaft haben die Zersiérung einer
friedlichen Welt zur Chefsache
erklér, aber natiirlich gibt es auch
leute, die ihnen das Handwerk
legen wollen. Die legenddaren
Agutallion-Krieger haben sich dem
Kampt gegen das Bose gewid-
met, allerdings sind zur Zeit nur ihre

A G A

Viel Abwechslung und
Arbeit durch zwei Parties,
gelungener Soundtrack

Eigentlich sind die Leute

von Tecmo ja eher fiir

bekannt, diesmal ver-

suchen sie sich jedoch

P
=
.

b
-y

Kinder kampfbereit. Und die miis-
sen sich erst einmal zu einer
schlagkraftigen Truppe zusam:-
menfinden und hocharbeiten, um
gegen Homnerus bestehen zu kon-
nen. Unlerstitzung erhallen sie do-
bei von den Kustera, einer weite-
ren Heldensippe. Die ziehen swar
als separate Truppe durchs land,

ABENTEUER MIT
IWEI PARTIES
arbeiten aber mit den potentiel-
len Agutallions gerne zusammen
Schlechte Karten fiir den Bése
wicht, der den Helden das Leben
durch zahlreiche Fallen und viele
fiese Monster jedoch nicht unbe-
dingt leicht macht.
Insgesamt hinterlaf dos Game

ihre Sportspiele

-
e

zunachst einen etwas zwiespalfi
gen Eindruck: Wahrend die
Kampfsequenzen mit teilweise
recht nelt gezeichneten Monstern
und Hintergrinden noch begei-
stern kénnen, so kemmt in den
Dungeons und Dérfern angesichts
der winzigen Figuren keine so
rechte Freude auf. Auch scheint es
so, daf man sich doch sehr stark
von anderen Vertreten des Genres
hat inspirieren lassen: Eine Dosis
Final Fantesy II' im landkarten-
modus, die Optik der Kampfsze-

v EElY

Schlichte Grafik, wenig
.. Originalitat,deftige
Ubersetzungsschwichen

Das interessante Magiesystem
erlaubt einige nette Tricks wie
etwa kombinierte Zauberattacken
mehrerer Figuren ...

- Nintendo hilft bei Fragen

zu inoffiziellen

Modulen nicht weiter

TOTAL! 9/95

zur Abwechslung mal

an einem Rollenspiel.

Ausriistung zu kaufen

Achtung: Die Drachen greifen an! Wer letztlich wohl den

kiirzeren ziehen wird?

In den diversen Liiden gibt es jede Menge



nen erinnert stark an Mystic Ques!
legend’ - und die Schreine, in
denen man durch Kampte gegen
extrastarke Gegner besondere
Krafte erlangen kann, kennen wir
auch schon: aus Brecth of Fire'.
Allerdings solltle man |, Secret of
the Stars” nicht vorschnell als far-
bloses Rollenspiel von der Stange
zu den Aklen legen, denn die

wahren Reize zeigen sich erst et-
was spater. Neben einigen kniff-
ligen Rétseln und Labyrinthen sorgt
vor allem das gleichzeitige Spiel
mit zwei doch recht unterschied|i-
chen Patties fir Freude. Die Ge-
genden, die sie dobei zu erfor-
schen haben, sind zwar die glei-
chen, allerdings sind einige Ab-
schnitie und Abenteuer nur fir eine

ALERA LAY

e e .

b ottt i e

bestimmie Party zuganglich, so
daf neben mehr Trainingsarbeit
und Abwechslung auch

&

% =

durch den moderat ansteigenden
Schwierigkeitsgrad auch fur Ein-
steiger interessant, doch sollle man
solide Englisch-Kenntnisse mitbrin-
gen, da einige der Bildschirm-
meldungen doch recht seltsam klin-
gen. Fans des Genres sollten auf
alle Félle mal einen Blick riskieren.
Michael Anton

ein Hauch von Strategie
vorthanden ist. Ebenfalls se‘re' 0. '. S'(II'S

reizvoll ist das Magiesy- g e Gy,

stem, das durch die Kom-
bination der Fahigkeiten
von bis zu vier Kamptfern
interessante

Aitacken erlaubt.
Die Steverung ist
zundchst etwos gewdh:
nungsbedirftig, erweist g
sich jedoch bald als prax:
tikabel, der Sound ist im

Gegensatz zur Groftk IEEIOALN

Stimmungsvolle und obwechslungsreiche Kompositionen untermalen

sehr schén ausgefallen.

EEEE ||

Etwos mehr eigene Ideen wiren sicher nicht schlecht gewesen, die
vorhandenen Ansitze sind jedoch recht gut gelungen.

Mega-
Die Spielwelt st relativ grofl und jede der beiden Truppen hat
besondere Gebiete

EEEEN |

zu erkunden — mehr Arbeit, aber auch mehr Spafl.

aEE_|__

Heldensprites hiitten graBer und die Animationen umfangreicher
ausfallen sollen. Kein Leckerbissen, aber noch akzeptabel.

EEEEN_|

Aﬂgeneh'*' kurz ist auch dos Abenteurerleben auf angenehme Art und Weise.
die Anleitung ausgefal | YOTALL - CHECK |

len, gie sich nur auf das
Wesentliche beschrank:
und den Abenteurer nicht
gleich als ein kompletter
Spieleberater erschlagt.
Dennoch ist das Spiel

Continues

,,,,,,,,,,, vennee Rollenspiel

Schwierigkeitsgrod -
Speicherkapoziiit
Echiltlich ...

o
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Hi!frﬂche Strafenschilder
warnen Euch rechizeitig vor
gefihrlichen Kurven

infendos ,F-1 Race" ist ein
Rennspiel im Pole-Positi-

on-Stil’, das durch seine
VierspielerMoglichkeit auffallt,
Es stehen neun verschiedene
Rennstrecken zur Auswahl, die
iber den ganzen Erdball ver-
teilt sind. Man kann Strecken in
vorgegebener Reihenfolge im
Grand-Prix-Modus fahren, in
dem man nur als Sieger die
Méglichkeit hat, auf der nach-
sten Piste sein Kénnen unter
Beweis zu stellen.Eine weitere
Option ist der TimeTrialMo
dus, in welchem lhr alle
Strecken einzeln anwahlen
durft, und das einzige Ziel ist,
Besizeiten aufzustellen.
Die dritte Option ist das Multi-
Game, in dem |hr entweder al
lein gegen drei Computer-
gegner oder mit drei Freun-
den um den Sieg fahren konnt.,
Das wird durch den beige-
figten VierspielerAdapter er
méglicht, der — wie das Pro-
gramm selbst — auch einzeln er-

1-4 Spieler

Je weiter Ihr kommt, desto
komplexer sind die Renn-
strecken aufgebaut

F-1 RACE

Start frei fir JF-1 Race”, dem Vierspieler-

Rennen fir den Game Boy. Ob es sich

heute noch lohnt, ein paar Runden zu

drehen, konnt Ihr hier nachlesen.

Vor jedem Rennen darf zwischen
zwei Wagen gewdhit werden

MCI-'IM SELECT

5%3?35% @%
e R m

-------------------

gen ein Duell geben, flackert es
schon einmal, wirkt sich jedoch
nicht auf die Spielbarkeit aus. Am
linken unteren Rand befindet sich
eine Karte des jeweiligen Kurses
mit Angaben zu Eurer Position.

haltich ist. Vor jedem Rennen wahlt
der Spieler zwischen zwei Renn-
wagen, die sich
durch Fahrverhalten
und Geschwindigkeit
unterscheiden. Auferdem verfigt
jedes Vehikel iber eine Turbo-
funktion, dank der die Baoliden von
280 km/h blitzschnell auf 360
km/h beschleunigen.

Obwohl die Grafik beim Scrollen

etwas verschwimmt, bleibt alles

1 Sieg! Nur wer als erster durchs Ziel
féhrt, darf sich auf dem néichsten Kurs

beweisen

FORMEL 1 FUR
UNTERWEGS

ubersichilich, und der StraBenver-
lauf ist rotzdem gut zu erkennen,
Die Hintergriinde
sind zwar nicht (ibe-
raus grandios, bieten
aber auf jeder Strecke etwas Newr
es. Die Soundpalette fall dagegen
eher sparlich aus. Neben den ob-
ligatarischen FahrgerGuschen hort
Ihr wahrend der Fahrt aut jeder
Strecke dieselbe Melodie.

Wenn sich zwei Rennwo- [[lalis glend
Dauerspa

classics

TOTAL! 9/95

Erhaltlich

| TOTAL! - CHECK

Sthwierigkeitgrag .............owew mittel
Continues ...
Speicher........

@ ‘E‘ﬂ'!?!v

Rechts daneben ist ein kleines Fen
ster, in dem Ihr Geschwindigkeit,
Position und Turboanzeige einse-
hen kénnt. Der Einzelspieler erhalt
mit F-1 Race ein kurzweiliges Renn-
spiel, das mit drei Freunden noch
mehr Spaf macht. Voraussetzung
fir den Spaf zu viert sind aber vier
F-1-RaceModule, sowie der ent-
sprechende Mehrspieler-Adapter.

Christian Henning
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Mit dieser
Mietzekatze ist
nicht zu
spafien, denn
sie schiefit mit
Wollkndulen
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inmal mehr liegt es an Mega

Man, die Welt vor durchge-

knalllen Maschinen zu retten. In
bewdhrter Tradition hipft und
schielt sich unser Super-Android
durch 21 level. Diesmal bringt er
aber Verstarkung mit: Flilz, ein
Allzweck-Roboterhund, steht ihm
bei dieser Mission zur Seite. Flitz
kann sich im Nu in ein U-Boot, ein
Flugzeug oder in ein Trampolin ver-
wandeln, um seinem Herrchen
die Jagd nach Energiekontainern,
Zusatzleben und sonstigen Extras
zu erleichtern.
9“7u Beginn darf der Spie-

ler eine von acht Runden an-
wadhlen, in der das Spiel beginnen
soll. Hat man sich bis zum Ober-
bof} durchgeschossen, ist dieser zu
besiegen, um danach seine Spe-
zialwaffe zu erhalten. Diese kén-
nen zum Beispiel ein Elek-
iroschocker oder ein Wirbelextra
sein. Nach diesem bekannten
Strickmuster verlauft das gesamie
Spiel. In den unterschiedlichen Le-

veln begegnet Mega Man ver-
>y

Sd3dSdod

In unserer NES-
Classic-Rubrik
haben wir dieses
Mal das dritte
Abenteuver des
blauen Blechhelden
unter die Lupe

genommen.

schiedenen Roboterfeinden, die
ihn hinterlisiig attackieren. Das Pro-
gramm ist nicht ganz einfach, Nur
gut, daf3 die Capcom-leute Gno-
de mit uns Spielern hatten und ei-
nen PaBwortspeicher ins Modul
gequetscht haben

Die Grafiker missen sich wahrlich
ein Bein ausgerissen haben, um so
zahlreiche und teils grofie Gegner
zu schaffen. DaB das gute alte
NES diese Grafikgewal: nicht ohne
Flackern hinbekommt, isi
wohl klar. Jedoch wird das
Spiel nur selten langsamer
Die level werden mit ver-

™

Mit Flitz’
Hilfe erreicht
Mega Man
auch hoher
gelegene
Wege

 Sound

Genre ...
Level .

Schwierigkeit ...
Continues
Speicher
Erhaltlich ...

| Gomeplay |

TOTAL! - CHECK
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Wenn Ihr auf die runden Blasen
schiefit, schliipfen kleine Larven

Der Gebirgslevel wartet mit gefiihrli-
chen Bodenschnappern auf

schiedenen und préchtigen
Musiksticken untermalt. Auch
die Soundpalette tragt zu mun-
teren MegaMan-Stunden bei.
AuBer dem Hund und den
Endgegnem bietet das Gome
keine sonderlichen Neuerun
gen. Die Spielelemente wur
den prakiisch den ersten bei-
den Teilen entnommen. Daher
ist das Programm hauptsach-
lich Mega-MarnFans oder Ac
fionJump&Run-Begeisterten zu
empfehlen, die noch keinen
Ableger dieser Serie haben.

Christian Henning
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LEGENDE

v = auf den Gegner zu
z = vom Gegner weg

o = nach oben
u

nach unten

Die Abkirzungen fur die

| Buttons seht lhr auf der
. | Grafiklinks
Motion = Bewege den Stick in einer flissigen Bewegung
Tap = Dricke die Buttons oder Richtungen kurz hintereinander
Charge = Halte den Button (Richtung) fiir die angegebene Zeit
() = Fihre die Kommandos in den Klammern gleichzeitg aus
Achtung! Alle Angaben gelten fiir linksstehende Spieler!

achdem wir in der vorherigen Ausgabe schon die ersten Moves fir die nicht nur unfaire Combos entschérft und die Spielerbalance verbessert, sondern

Kampfer prasentiert haben, geht es diesmal richtig zur Sache! Hier fin- auch die Steuerkommandos fiir fast alle Moves verandert. Schaut Euch also ge-
det lhr so gut wie alle Moves (mit hibschen Bildern) fir alle Charak- nau an, an welchem Automaten Ihr spielt, damit lhr auch die richtigen Moves ein-
tere. AuBerdem haben wir Euch noch ein paar besonders gebt. War' ja schade um das schdne Geld! Alles was |hr auf den
schone und effektive Combos ausgewahlt, die wir ebenfalls folgenden Seiten findet, bezieht sich auf die 2.0-Version. Natir-

mit reichlich Bildmaterial garnieren. Wie Ihr ja sicherlich schon wiit, wenn lich funktionieren die Kombat-Codes bei beiden Automaten. Apropos Kombat-

Ihr fleiBig unser Magazin lest, hat Midway den MK3-Automaten nochmals Codes, exclusiv fur Euch haben wir den Ultimate-Kombat-Code, mit dem Ihr end-

verbessert und eine zweite Version, die 2.0 herausgebracht. Hier wurden ich den gut versteckten Smoke aus seinem Unterschlupf lockt. So kannt Ihr auch




.Uahh, das geht ja durch
Mark und Bein! Hor blos
auf, ich zieh auch nie wie-
der an Deinen Haaren!
Versprochen!”

einem verlorenen Spiel noch etwas Positives abgewinnen. Wer schon nicht in der entscheidenden Runde keinen Block verwenden (auch nicht den Button
mehr warten kann, findet auf der letzten Seite, was er sucht, allen anderen  driicken). Um den Gegner mit einem Animality zu ,besiegen’, muBt Ihr in der drit-
nochmals zur Ennnerung: Die Moves gelten alle fur den linksstehenden Spieler ten Runde erst einen Mercy vollfuhren, indem Ihr Run gedriickt haltet, dreimal nach

unten tapt und dann Run wieder loslaBt. Nun bleibt uns nur noch,

Wenn lhr rechts steht, muBt Ihr dementsprechend die Rich- TAUSEND
tungsangaben vertauschen (also v gleich z und umgekehrt). Die FEATURES IN

englische Bezeichnung der Buttons haben wir gewahlt, da die Gerdte auch neng-  Special-Moves zu wiinschen und selbstverstandlich auch viel Erfolg am Automaten.

KTE

SPIEL Euch viel SpaBB mit den folgenden acht Sonderseiten mit MK3-

lisch Beschriftet sind, und bei den Bezeichnungen ist es einfach kirzer und  Achja, in einem der nachsten Updates von MK3 wird auch endlich Raiden spiel-

pragnanter. Um die jeweiligen Babalities und Friendships auszufihren, durftlhr — bar sein. Darauf warten wir doch alle, oder? Maris Feldmann

i
s §




CYRAX

AIR THROW

., tapz,z, HK Tap u, v, BL. Wenn nahe
; dran, tap (z, LP) oder
(v, LP).

Gegner muB in der Luft sein.

In-Close Combo: 6-Hit

i Finishing Moves
(30% Damage) Helicopter

Tap u, u, 0, 0, HP
Pit
Tap RN, BL, RN

Ainimality
Wenn nahe dran, tap 0, 0, u, u

Friendship
Tap RN, RN, RN,

SPECIAL MIOVES

Finishing Moves
Stomp  Wenn weit weg, tap RN, BL, RN, RN, LK

Friendship Tap LK, RN, RN, LK

Babality Tapu, u, u, LK

COMBOS
~ In-Close Combo: 5-Hit (24% Damage)

¥

Tap (z, HP) Im stehen, tapLP  Tapv, v, HK




SPECIAL MOVES
WEB SPIN GROUND SAW

FIREBALL

Tapz, z, HP Tapz v, LK Tapz,z z RN
Geht auch in der Luft

Finishing Moves

Head Inflation Tap u, u, , v, BL (halber Bildschirm entfernt)
Face of Death Nahe dran, tap RN, BL, BL, BL, HK

Pit Tap BL, BL, BL, HK

Animality Nahe dran, halte HP, tap v, v, U, v, lasse HP los
Babality Tap RN, RN, LK

In-Close Juggle Combo: 9-Hit (45% Damage)

iefer Jump Tapz,v, LK Tap LK, LK Tap HP, HP

Tap (u, HP) - Jump-Kick

-Kick

SPECIAL MOVES
BLADE SWIPE

BLADE TOSS GRAB AND SHAKE

Charge LK (3 Sek } LK Motion u, uz, z, HP

loslassen

COMBOS
In-Close Combo: 5-Hit (26% Damage)

Finishing Moves
Skull Rip

Nahe dran, halte LP, v,
u, u, v, lasse LP los

Friendship
Tap LK, RN, RN, HK

Tap (z, HK) Halte LK und gehe

mit HP heran

Jump Kick



SPECIAL MOVES
SPINNING SHIELD  AIR DIVING KICK

. HAT THROW

Tapu,o0 Tapv,u,v,RN Tap (u, HK) in der Luf‘t
Du kannst sofort nach

dem Teleport schlagen

oder treten

' Finishing Moves
Death Spin COMBOS
Wenn weit weg, tap (RN, BL), Spmmng Sh:eld Combo 4-Hit {44% Damage)
(RN, BL), u 5 > g

Animality
Nahe dran, tap RN, RN, RN,
RN, BL

Tap (u, HK) in
der Luft

Tap LK, LK Tap (z, HK)

SPECIAI. MOVES
| ARROWATTACK ~ HATCHET UPPERCUT

In-Close Double-
Hat;het-U/)gercut Combo:
7-Hit (42% Damage)

: -Motlon u, uv, v, HP

 CHESTREFLECT

COMBOS

In-Close

Combo:
3-Hit (19% /.
Damege) ¥ -

Nahe dran, tap v, v, U, U

RNGRN, BN, RN, u_

eh nahe ran,

Tap HK, HK, (z, HK) :
Motion u, uv, v, HP

NIGHTWOLF

Jump-Kick




SPECIAL MOVES
AIR FIREBALL HIGH FIREBALL LOW FIREBALL FLYING KICK

. f?'mcm.smcx

Tap v, v, HP in der Luft Tapv, v, HP Tapv, v, LP

COMBOS

In-Close Combo: 7-Hit (36% Damage)

Tap LK, LK

Finishing Moves
Flame Engulf - Tapv, v, u, u, LK
Mortal Drop  ~ Tap o, u, 0, 0; (RN, BL)

Animality Aus FuBlfeger-Entfer-
nung, tap u, u, 0

Babality Tapu, u, u, HK

Tap (z, LK) Jump-Kick

LIU KANG

Friendship Tap RN, RN, RN, RN, u Halte LK, dann RennemitlP Lasse LK los

COMBOS o SPEcuu. movss
In-Close Combo: 5-Hit (26% Damage)

Tap HK Tap HK

Seekmg-Mtss.'.'e Juggle Combo 4-Hit (40% Damage)

Finishing Moves
Flame Thrower = B
Tapv, v, v, z, BL {halber led—- -
schirm entfernt):
Pit

Tap u, u, u; RN

Animality
Nahe dran, tap v, v, U, .0

Friendship :
Tap RN, RN, RN. RN, U

Spring mit einem
tiefen Tritt

Tapv, v, LK Jump-Kick

SEKTOR



SPECIAL MOVES

MP FIREBALL
Finishing Moves TELEPORT STOMP GROND STO

SkinRip  Nahe draﬁ halte HK tap v. zuY, 5

lasse HK Ios i
Pit Tap u; \_i,u v, Ll:5 A
Animality Tap RN, BL, BL, B, BL

Babality Tap'u._u;._t_l-._zf;'HK

COM
l’n-C:'ose Combo I-Hit {42% Damagej

Tapl-l?.m Rt ST K HK
ln-aose Fimbaﬂ Combo. S-Hlt (36% Damage)

- Hip: i ] . HP Motion u,
TapHP. HP 1P Tap (v, HP) uv, v, HP

g
>
1y
w .
I
A

Eetne SPECIAL MOVES
WAVE SCREAM FIREBALL AIR FIREBALL

Tapv, v, v, HP _ : Tapz, z, v, HK Tapv, v, LP Motion u, uv, LP Motion u, uv, LP
A wahrend des Sprunges wahrend des Floatens
COMBOS

In-Close Combo: 5-Hit (33% Damage) In-Close Air-Jungle Combo: 6-Hit (40% Damage)

Finishing Moves

Death Scream Nahe dran, tap
RN, RN, BL, BL, (RN, BL)

Hair of Death Aus FuBfeger-
entfernung, tap

RN, RN, BL, RN, BL

Pit Tapu, u, u, u, LP

Babality Tap RN, RN, RN, o

Friendship ~  Tap RN, RN, RN,
RN, RN, o

Tap (u, HP) Jump-Kick Motion u, uv, LP
in der Luft

SINDEL




SPECIAL MOVES
RING TOSS TELEPORTPUNCH  RISING BIKE KICK
57

Motion u, uv, v, LP Tapv, z, HP Tap z, z, (u, HK)

DEEP-KICK RISING-BIKE
COMBO: 2-Hit (22% DAMAGE)

COMBOS

In-Close Combo:
6-Hit (31% Damage)

RUSHING THROW

Tapv, v, HK

COMBOS
In-Close Combo: 6-Hit (23% Damage)

% Damage)

- by

Tap(u,LP, B

I Spring mit ei-

nem sehr tie-
fen Tritt an
und tap sofort
z, z, (u, HK) fiir
den Rising Bike
Kick!

Finishing Moves
Pit
Tapv, v, u, HP

Motion u, uz, z, LP Motion u, uz, z, HP

Finishing Moves

Explode :

Nahe dran, tap 4, v, u, v, BL
Shocker :

Weit weg, tap v, v, v, LK

Animality
Aus FuBfegerentfernung, tap RN, RN, RN, RN, BL

STRYKER




SUB ZERO

SHANG TSUNG

Tap LP, BL, HK

KUNG LAO

Tap RN, RN, BL,

RN

nend bei \

NIGHTWOLF

Tap o, 0,0

SEKTOR
Tapu, v, z, RN

SHEEVA
Halte L

- SPECIAL MOVES
ICE SHOWER ICE CLONE

Mot&on u, uv, v, HP Motion u, uz, z,
Motion u, uv, v, z, HP, nahe Auch in der Luft
Motion u, uz, z, v, HP, weit

Jump-Kick Tap (z, LP, BL, LK)

SPECIAL MOVES
MULTIPLE FIREBA LLS

Tap z,2, v, HP fiir zwei und T 7 LK
; 2,2, v, v, HP fiir drei FB. Rt
Fihishing Moves
“Spikes  Nahe dran, halte LP, tap u, v, v, u, lasse LP los

SINDEL ; ‘Babality  Tap RN, RN, RN, LK
Tapz,u, z, LK

FrlendshlpTap LK, RN, RN, u
SONYA

Tap u, (RN, LP, BL) ,‘GOMBOS FIREBALL JUGGLE COMBO: 6-HIT (37% DAMAGE)

STRYKER
Tapv, v, v, HK

SUB-ZERO
Tap v, u, v, HP

Tapv,v, 2,2 LK Wenn Dein Gegner run-

Der Gegner muB3 weit terfillt, tap z, 2, v, v, HP,

weg sein um ihn mit den drei Feu-
erbéllen ,abzufangen’




THE ULTIMATE
KOMBAT CODE

Controller Eins: Tap HP
x1,BLx9 HKx2

Controller Zwei: Tap HP
x2,LPx2,BLx2 LK x 3,
HK x4

Nun kénnt thr mit
Smoke spielen!

Nach der Codeemgabe
erscheint Smoke

SMOKE'S MOVES L
TELEPORT UPPERCUT Bk : IMPOR‘I‘AI\IT I\IOTE'

UNLIMITED RUN

Controller Eins: Tap LP x
4,BLx6, LKx6
Controller Zwei: Tap LP x
4,BLx6, LKx6

Der Run-Balken nimmt
nicht ab

PSYCHO KOMBAT

Controller Eins: Tap LP x
9,BLx8, LKx5
Controller Zwei: Tap LP x
1,BLx2, LKx5

Das Licht flackert
wahrend der Spieler
standig morpht
RANDPER KOMBAT

Controller Eins: Tap LP x
4,BLx6,

Controller Zwei: Tap LP x
4,BLx6, LKx5

Spieler morpht standig

Tap v, v, LK

Controller Eins; Tap LP x
6,BLx8 LKx8
Controller Zwei: Tap LP x
4,BLx2, LKx2

Kampf im Dunkeln, bei
Treffer kurz Licht

NO LIFE BARS

Controller Eins: Tap LP x
9,BLx8, LKx 7
Controller Zwei: Tap LP x
1,BLx2, LKx3

Keine Energiebalken

THROWS DISABLED

Controller Eins: Tap LP x
1

Controller Zwei: Tap LP x

Keine Wirfe maglich

3,LKx3

Spieler 1: Halbe Energi

Achtung, Achtung!

Bei allen Codes auf dieser Seite
mUBt Ihr erst die Buttons von
Controller eins und dann die von
Controller zwei drlicken. Die un-
teren Codes werden in den Ver-
sus-Screen, nach der Charakter-
wahl, eingegeben.

SPACIAL



<3+ SUPER NINTENDO

SELECT START

D Surer nes 4

JELLY BOY

So wabbelig und unférmig — der
schwimmt sogar in Milch, wenn er
kénnte. Kann er aber nicht. Selbst
die tollen PaBwaorter, die nun fol
gen, verschaffen ihm nicht diese
Méglichkeit. Aber das stért wohl
auch keinen, denn wenn etwas in
Milch schwimmen soll, nimmt man
eben ein Bifil Oder war es ein
Atemgold-Bonbon? Na ja, egal,
jetzt kommen auf jeden Fall erst ein-
mal die PaBwarter:

20 leben:

STSHT NRTCIW FHSMGS
SHIWTN

Alle Schldsser 6ffnen:
MTBCNM MTGWITT
PMYWIC TSMFTM

Marcel Kaser,
Frankfurt/Oder

DAFFY DUCK

Der Gutste ist ja so dermafen toll
patschig, dem geniigen die paar
leben, die er zu Anfang besitzt,
einfach nicht. Und darum spen-
dieren wir ihm kurzerhand mal
eben satte 50 davon!

Gebt dazu folgende Kombina-
fion ein, sobald der Duck-Schriftzug
erscheint: L, L, rechts, rechts, oben,
unten, Y, A, B und XI Wenn es

.‘_ . funktioniert hat, wird Euch der pral-
le Daffy fir seine Mutter halten
- und ,Mother!” rufen.

Marcel Kaser,

 Frankfurt/Oder

Der plastischgewordene Pac-Man
hat es hier mit insgesamt 50 Wald-
und Wiesenleveln zu tun. Ab level
sechs kénnt lhr mit den folgenden
levelcodes in Finferschritten vor-
warlsspringen.

level 6:

level 11:

level 16:

level 21:

level 26:

level 31:

Level 36:

level 41:

Level 46:

Eine levelanwahl gibt es natiirlich
auch noch. Dazu miBt lhr zuerst
das PaBwort IVDYK' eingeben
und bestatigen. Jetzt geht lhr im Ti-
telbild auf die Option ,Spieler Aus-
wahl’ und driickt L, R, links und Start
gleichzeitig. Theoretisch miiBten
sich nun die 50 level frei anwahlen
lassen.

Dennis Rietmann, CH -
Kaiserangst




[ RICKS

DEATH & RETURN

OF SUPERMAN

Erst stirbt der ,Unsterbliche’ und
dann kommt der Kerl auch noch
wieder! Da soll noch einer die
[heile] Welt verstehen, wenn selbst
auf Supi kein Verlaf mehr ist.
Wenn |hr Eure Energie wieder auf
laden wollt, driickt wahrend des
Spiels einfach A + B + X + VI
Wollt |hr aber lieber einen level
uberspringen, so mifit lhr A + B +
X + Y + Select drijcken.
Michael Surovka, CH - Au

X-MEN -
MUTANT APOCALYPSE

Hivebrood's
Deserted Camp XMGCAGMM
Genoshan Prison GRBMCCGMA

Apocalypse's

Base BGBWMBCW
Danger Room -

Omega Red  PWWGWBPC

Danger Room ~
Juggernault
Avalon

GBCCWCPB
BGGWMMXG

Viktor Henzel, Miinch-
weiler/Alsens

MICHAEL JORDAN:
CHAOS IN THE W. CITY

Fur 25 Leben, Extraenergie und
eine Levelanwahl konnt |hr in einem
Stick haben! Gebt dazu einfach
folgendes Pafwort ein: MCHI-
JRDN-231 Wollt |hr aber lieber
65 leben und eine levelanwahl
haben, dann miBt lhr dieses

PafBwort
2NHAMO3W2-5.
Auberdem ist es noch méglich,
Q3 leben zu haben.

PaBwort: 99999995000
Sven Welk, Marl

eingeben:

NBA JAMT. E.

Wenn |hr Eure Ersatzspieler aus-
wahlen kénnt und dabei gleich-
zeitig oben und B driickt, wird un-
ter Eurem Team ein weiBer Schrift-
zug — ,JTEAM SWAP' — erscheinen.
Mit den Tasten L und R konnt |hr
nun ein anderes Team auswdaihlen,
Wollt |hr aber mit einem All-Star-
Team spielen, driickt im Titelbild
Start, um in die Optionen zu ge-




An Eurem Kiosk gibt’s keine

Lk 4 B ¢
lhr denkt auch, daB das geandert werden sollte?

I3

NA DANN LOS ...

5070 e

| Meiner Meinung nach sollte es TOTAL! auch bei Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach i
] rmeinem Zeitschniftenhandler geben Eurer Wahl! |
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I strage Strale ; _ |
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| lend, PLZ Ort : Land, PLZ, Ort: |
: Es ist einfe ] Kiosk ] Supermarkt Mein Wunschspiel: ___ S I :
! (] Tankstelle [ Sonstiges System: |

s

Bitte einsenden an: TOTAL! « HeilwigstraBe 39 ¢ D-20249 Hamburg




langen! Jetzt drlickt thr Y, oben, un-
ten, B, links, A, rechts, unten und
Start. Als Initialen gebt darauthin
das Zauberwort JAM' ein! Da-
durch sind alle 27 Teams bereits
besiegt, und |hr kénnt jetzt statt
der Rookies die All-Stars wahlen.

Sven Welk, Marl

EARTHWORM JIM

In level 2 (What the Heck@) kénnt
lhr den Zwischengegner iber-
springen! Und zwar mifit thr dazu
unter dem Spinnrad nach einem
Haken Ausschau halien. Das Spinn-
rad 8finet den Weg zum WarpKri-
stal des Zwischengegners. Wenn
lhr Euch dann nach unten ge-
peitscht habt, kénnt thr an dem-
selben Haken rechts durch die
Maver schwingen und Euch ein Ex-
fra- leben und vier Mega-Blaster ho-
len. Ein paar Cheats haben wir
ebenfalls parat: Driickt wéhrend
des Spiels Pause und nun gleich-
zeifig A und X! Laft die beiden To-
sten los, und driickt nacheinander
B, A B, X X X X XI SchiePt nun

einmal, und lhr werdet 999 Schuf®
haben! Wenn lhr durch den
ganzen level scannen wollt, driickt
wahrend einer Spielpause A, X, A,
A, A, A und Al Jetzt konnt lhr nach
allen méglichen Exiras Ausschau

halten. Jedoch hat die Sache einen
Haken: Man muf die Endgegner
trotzdem besiegen. Wer unver-
wundbar sein méchte und dazu
noch eine levelanwahl bendtigt,
mul die folgende Tastenkombi-
nation in einer Spielpause driicken:
links und A gleichzeitig. laft die
Knépfe wieder los, um ganz
schnell hintereinander B, X, A, A,
B, X und A zu driicken! Jetzt seid Ihr
im Meni und kénnt die Unver-
wundbarkeit einstellen und den
gewiinschten Llevel anwanhlen.
Oliver Kern, Alzey und
Jan Tiedt, Elsdorf-Hatzte

TOP GEAR 3000

Eine Handvoll unsortierter PaBwor-
ter erreichte uns jingst. Lleider hat
ten wir keine Gelegenheit, sie zu
priifen bzw. sie zu ordnen. Also
betrachtet den folgenden Code-
Salat einfach als eine At Suchspiel,
bei dem lhr herausfinden mift,
welches PaBwort zu welcher
Strecke gehort! Viel Spafl und
sorry, wir bekommen PaBwérter
normalerweise nicht chne jedwe-
de Angaben zugeschicki!

CSZ1 LFR1 QOR1 86R1 306
JSQV 2FT2 XOVB B68M 397
295D LFT2 SOY1 B68S 318
S§J5 LFT2 SZ79 B68S 356
HSCP LFS2 SO63 D605 316
OSPK LFLZ SOXX FSHD 367
OOXF 3FT2 XOVB B6BM 397
KS8S 3FT2 XZTL B68M 306
OSK2 LFT2 SOC?2 B685 3M5
VONG 3FT2 SZTD B685 327
YSR2 LFS2 SOV] F605 367
Michael Surovka, CH - Au

DEMON'’S CREST Y
Um mit allen Gegenstanden gleich 12_1405] :?9‘3 1 RJsetII ?nBﬁcrl 82t ;
Telefon 04321 [/ 2273

Telefax 04321 [/ 23312
SUPER NINTEND ©

POWER STATION dt. DM 189,00
ACTION PACK SET dt. DM 225,00
MORE FUN SET dt. DM 289,00
TOP SECRET Spieleberater dt. DM 22,95
ACTION REPLAY MK 3 NEU  dt. DM 99,00
ASCIl - Pad dt. DM 49,00
Addams Famlly Values dt. DM 119,00
i 1 Asterix + Obalix dt. DM 124,95
im vierten level zu starten, kénnt |hr “Blometal. dt. DM 124,00
dieses PaBwarler benutzen: Captain Commando dt. DM 109,00
~ Casper SR dt, DM iV,
LKFB GIWM KRMF VYMM. Ohne Calaoqﬁnln Vampire's Kiss  dt. DM 129,00
die ganzen Sachen kénnt lhr natii- (1 Champienship © dY. DM 108,95
lich auch in den vierten Level kom- .;‘:,'.':: ::::':'_.?ci N ~:: :: ::::::
men. Benutzt einfach dieses 'Hagane & - dt. DM 117,00

PaBwort: DZZF MXRK VWBH [iilusionel . DM 108,95

BRKRI 3
Michael Surovka, CH- Au =

SUPER MARIO KART
Damit ihr endlich alle SchluBbil-
der zu sehen bekommt, mift lhr auf
Pad zwei folgendes driicken: X, Y,
B, A, oben, links, unten, rechis, R
und L. Nun driickt Ihr auf Pad eins
Start, und sucht Euch eine Spielfi-
gur aus. Alle Bilder sollten jetzt zu
sehen sein. Spielt thr mit einem
Freund, und einer von Euch hat
nur noch einen Bollon im Battle-
Game Ubrig, solltet lhr die B-Taste
gedriickt halten, da lhr so immer
noch im Dunkeln mitfahren konnt,
auch wenn lhr kein leben mehr
ubrig habt.

Dennis Rietmann,

CH - Kaiserangst

LEGEND

True Lies

x : dt. DM 59,00
WWF Raw Ry o ~dt. DM 59,00
‘Wario Blast - Bomberman  dt. DM 60,95

IHRE YVORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantie
Lieferung inklusive Schnellservice
und ?ranlpoﬂv.rtlehnrung
Versandkosten nur DM 6,95
Ab einem Bestellwert von DM 300,-
liefern wir portofrei

Versandkosten nur DM 3,95 bei
Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fihren auch original MD,32X,MCD,
GG,MS,.CD-1, PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Rilckporto - Bitte
geben Sie |lhre Systeme an
Wichtiger Hinweis: Die Preise bainhalten nicht die
aktuellen Verginstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach

Wenn |hr wéhrend des Intros auf
dem ersten Pad oben und X drijcki
und gleichzeitig auf dem zweiten
unten und B gedriickt hallef und dor
nach alles noch einmal sozusa-
gen umgekehrt macht, - also auf
Pad eins unten und B und auf dem
zweiten Pad oben und X - do-

Lieferung erfclgt per Past - Machnohme
Preisonderungen. Satzfehler und Irrtamar vorbehalten



nach kénnt lhr im Options-Meni
die level nach Belieben anwdhlen.

dem Ihr bei Cranky und seinem ler
erkasten im Titelbild folgendes eir-

Daniel Pflugbeil, gebt: unten, Y, unfen, unten, Y.

Boblingen Markus Svoboda,
Frankfurt/Oder

DONKEY KONG

COUNTRY SECRET OF MANA

Night Strike
ORBOWF8YWOLT
Puloso City
PPGXDE8YKOMT
Snow Fortress
6PQO4AK88OOST
River Raid
Um safte 50 leben zu bekommen,  Die meisten Gegner, besonders  leider fehlte die Adresse. HQCWN28XYOS#
geht lhr im OptionsMenii lediglich  die Engel und Zombies, hinterlas- Mountains
auf Erase’ und gebt dann B, A, R, sen Schatziruhen, die, wenn mann ~ JUNGLE STRIKE AQAZ7ZKAVFOL#
sie &ffnet, in Wirklichkeit Fratzen-  Eben noch im Test (Seite 30), jetzt  Return Home
truhen sind oder Fallen beinhal-  schon in den Shorties! Das krie- #QMAGHBZ#0PT
ten. Hat ein Gegner Euch eine  gerische Jungle Strike’ wird Euch ~ Abspann
solche Truhe hinterlassen und Ihr  begeistern, wie es der Vorgénger RPWA626 1ROC#H
dieser Gegnersorte nicht traut, Desert Stike’ schon konnte. Auch ChristianTopic,
dann wendet auf die Truhe den  wenn es moralisch nicht so ganz A - Badgastein
Analyse-Zauber anl Blinkt die  dem entspricht, was man von ei-
Schatztruhe nun rof auf, ist sie in - nem Actionspiel erwarten kann,  WOLVERINE

R, A und L ein. |hr kénnt auch im

Ordnung, und Ihr kénnt sie ruhig
offnen. Tut sich aber nichts der

ist es doch mit einem packenden
Gameplay ausgestatiet.

Ein paar Levelcodes gefallig? Bit-
teschon!

gleichen Meni L, R, X, Y, Bund A gleichen, solltet lhr sie auf keinen ~ Sub Hunt

gleichzeitig driicken, um die 50 le-  Fall 8ffnen, da sie dann logi- 2PJ29K8ZWORT  Level 2(Endgegner)
ben zu erhalten. Ein Bonusgame  scherweise eine Fratzentruhe oder  Training Ground ICEMAN / STORM /
konnt ihr ebentalls ergattern, in-  eine Falle ist. FPBWSFB040Q#  PSYLOCKE / STORM

BESTELL-

p_—

COUPON

A s 0 e

10/942 DM 6,-

A 4

(] S/94eDN6,

TIPSRTRICKS
1/94 ¢ DM 6,-

o & 1ot

*DM6,-

[:I /9

Gorantie: Ich wei3, daBl ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich
widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerulstrist geniigt die rechtzeitige Absendung
[Poststempel]. Die Widerrufskrist beginnt mit Absendung des Bestellcoupons [Poststempel]

Name [Bitte in DRUCKBUCHSTABEN SCHREigen)  Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2. Unterschrii:
Stick-zah-
StrOBe Datum, Unterschrift A de II"
niefmarken werden als
Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht! sy el
9 g sraigen Bezoh
WARIO TIPSRIRICKS PLZ/Ort Lieferung per Nochnahme nicht maglich!
BAND 1+ DM 9,80 2/942DM6,- nkanes DA Auslond: [ [
D per Euro-Scheck zur Verrechnung i
Folgende Hefte sind vergriffen: Dy Lierchiin: (Kartennummer nicht vergessen) | ADRESSE |
6/93, 10/93, : SRS L ; TOTAL!-Hef1-Shop
(bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift =
12/93 . 4/94 . 6/94 des Erziehungsberechtigten) Bitte keine Uherweisung! "'“Mgs"“" 39, 20249 H“"b'"g




Level 2

PSYLOCKE / CYCLOPS /
STORM / ICEMAN

Level 3

PROFESSOR X / COLOSSUS /
PSYLOCKE / PSYLOCKE

Level 4

BISHOP / BISHOP / COLOS-
SUS / STORM

Level 4 (Endgegner)

ICEMAN / CYCLOPS /
PSYLOCKE / COLOSSUS
Level 5 (Teil 1)

COLOSSUS / PROFESSOR X /
PSYLOCKE / ICEMAN

Level 5 (Teil 2)

PROFESSOR X / STORM / ICE-
MAN / PSYLOCKE

level 6

NIGHTCRAWLER / COLOS-
SUS / STORM / PSYLOCKE
Level 7 (Teil 1)

COLOSSUS / NIGHTCRA-
WIER / CYCLOPS / STORM
Level 7 (Teil 2)

STORM / COLOSSUS / BIS-
HOP / PROFESSOR X

Level 8

NIGHTCRAWILER / PROFES-
SOR X / CYCLOPS /
COLOSSUS

Normen Méller, Krefeld

NBA LIVE ‘95

Wer einmal zwischen zwei Spiel-
chen eine Pause einlegen will,
kann sich zuriicklehnen und eine
Gol-Demo anschauen. Zuerst muft
lhr in den Exhibition-Modus und
zwei Teams auswahlen.

Hierbei spielt es keine Rolle, fir
welches Team lhr Euch enfscheidet.
Im Player-Setup-Screen drickt ihr

nun nach oben, und beim Schrift-
zug ,Start New' driickt lhr einfach
Start. Jetzt mUBt lhr im PaBwort-
Meni nur noch REFLOG' einge-
ben und Start driicken, um die
Golf-Demo zu sehen.

Joachim Wanderberg,
Erkrath

CLAYFIGHTER 2

Um an die versteckten Charaktere
dieses Spiels zu gelangen, miit lhr
im Game-StartMen( folgende To-
stenkombinationen fir die einzel
nen Fighter eingeben:

Jack

oben halten, X, A, R, R, Y und A
driicken

Peelgood

unten links halten, B, Y, Y, A und
Y driicken

Butch

L halten, X, R, A, X, R und R
driicken

Ice

B halten, oben, L, |, L und rechts
driicken

Slyck

Y halten, L, L, oben, L, links und R
driicken

Thunder

oben links halten, Y, B, X, B, B, X
und A driicken

Spike

R halten, X.B, B, A, Y, L und A
driicken

Sarge

X halten, L, L, oben, unten, links und
unten driicken

Sebastian Jark, Botirop

BATMAN RETURNS

Hier ein paar levelcodes:

T e AN

level 1.2 19Q614BBBRBS ]
level 2.1 1997 14BBBB/1
level 2.2 1998 14BBBBS8I
level 2.3 1999 14BBBB1Q
level 3.1 1991 14BBBB18
level 3.2 199B 14BBBB1/
level 3.3 199X 14BBBB16
level 4.1 199D 14BBBB15
level 4.2 199Y 14 BBBB13
level 4.3 1992 14BBBB13
level 5.1 199* 14BBBR8?
level 5.2 1991 14BBBR&S
level 6.1 1992 14BBBB21
level 6.2 1993 14BBBB&4
Claas Schaefer,
Bremerhaven

7
| .

KILLER INSTINCT

Turbo Modus: Im Versus-Modus
wahlt lhr Euren Kampfer aus. Da-
nach drickt |hr beide Joysticks
nach rechts. Haltet zudem die drei
oberen Knépte gedriickt! Als Be-
statigung hért Ihr jefzt ein Rau-
schen. Ab dann kampft Ihr merklich
schneller.

Schrumplen: Wahrend des Kamp-
fes miPt Ihr Euren Gegner in die
Ecke dréngen und eine einfache

Combo ausfihren. Nun driickt Ihr
zuriick, runter, zurlick und macht ef-
nen starken Tritt! Mit diesem Move

OO000D SIAGO -BL FUL ﬁ 014004
» v

N S
-y gm#‘-':’:l&"

teleportiert lhr Euch hinter den Geg:
ner. Per Punch-Bution eins schrumpft
Ihr Euch, und mit dem Punch-Button
zwei Euren Widersacher.

Seda Krunosiav,

Kreuztal

SO0 CORMT 99

e
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Pitfall - The
Mayan Adventure (SNES)

Nachtrag

Und da hat der Druckfehler-
teufel mal wieder gnadenlos
zugeschlagen! Durch einen
Sprung im Raum-Zeit-Konti-
nuum [etwa 34,3 Meter
sudlich von Befeigeuze) und
galakiischen Interferenzen

(vergleichbar mit einem Sturm im Wasserglas) wurden zwei VCS-
Pitfall-Bilder in den letzten Teil unserer Kompleftlésung gebeamt,
wdhrend die richtigen Screenshots von einem selterflaschen-
groBen Wurmloch gefressen wurden ...

Tia Freunde, so kann es gehen, darum haben wir nun fiir Euch

die richtigen Exempla-
re [Bild 10.2 und
10.4 aus level 10)
zum Ausschneiden
und Aufkleben autf
diese Seite gepackt.
Es sei denn, das
Druckfehlerteufelchen
hat erneut zugeschla-
 gen ...

o o705
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SUPER BOMBERMAN 2
(SNES)

Thorsten sucht dringend nach
hilfreichen Action-Replay-Codes
fir dieses Game.

SUPER DROPZONE (SNES)
Marco liesmann sucht eine
levelanwahl. Die PaBwérier
waren auch nicht schlecht. Wer
kann ihm helfen2

DIE SCHLUMPFE (SNES)
Auch fir dieses Spiel sucht
Marco einen Cheat fir die
Llevelanwahl und die PaBwérter.

-~ %t e T

BRANDISH (SNES)

Marion Menke hangt im letzten
level im Saulenraum des zweiten
Stocks fest und findet den dritten
Teleporter nicht. Wer kann |hr
aus der Patsche helfen?

MEGAMAN 2X (SNES)

Kevin wiirde sich sehr freuen,
wenn ihm jemand die Fundorte
aller acht Herzen verraten
kénnte. Er kann es namlich nicht
erwarten, endlich in den Genufd
des Dragon Punch zu kommen.
Passende Action-Replay-Codes
sucht er brigens auch noch.

PLOK (SNES)

André Nippers Reise endet
immer im Famosa-Flohwald.
Gibt es eigentlich vorher schon
eine Warpzone, mit der man
den nervigen Flohwald
uberspringen kann? Wenn ja,
wie kommt man an sie ran?

SUPER EMPIRE STRIKES
BACK (SNES)

Die Macht macht Alexander
Sorgen: Immer wenn er sie
benutzt, nimmt der dumme
Energiebalken ab. Das ist zwar

logisch, aber érgerlich. Kann
man dagegen auch ohne Action
Replay etwas unternehmen?

SWORD OF HOPE (GB)
Thorsten Stamphel sucht nach
Action-Replay-Codes fir Energie
und Magipunkte. Auferdem
bendtigt er dringend einige Tips,
wie man in Camus Reich den
Imp besiegt.

PLAYER MANAGER (SNES)
Eiko Handschuh sucht nach
nitzlichen ActionReplay-Codes.
Beispielsweise fiir viel Geld,
Starspieler, keine Torhiiter und
ghnliche Scherze. Wer hilft ihm?2

Antworteh

ILLUSION OF TIME (SNES)

Martin Kubik hat zu Beginn des
Spiels Probleme, an das Juwel
des Fischers heranzukommen,
da der Herr immer an der
falschen Stelle sitzt. Unsere
Empfehlung hierzu: Geduldig
sein und immer wieder kurz raus
aus der Stadt und wieder
reingehen. Irgendwann klappt
es schon. Das beweist auch das
Problem von Familie Dufour, die
zwar alle Juwelen gefunden hat,
jetzt aber im Bonuslevel nur bis
zur Schatztruhe kommt. Ein
kleiner Tip fiirs Weiterkommen:
Unter der Treppe, Uber die man
zuvor gekommen ist, kann man
durchrutschen!

BRANDISH (SNES)

Marion Manke 16st das Problem
von S. Oehme: Man lauft
einfach von der verschlossenen
Tur ous gesehen auf der linken
Schalter-Acht ein ,S” fir South’
und. auf der rechien Schalter-
Acht ein ,E* fir ,East’, und
schon geht die Tiire auf.

DONKEY KONG (GB)

Jerry loner hilft Stefan und Jorg
weiter. In Llevel 2-7 holt man
sich zuerst den Hut und die
Tasche und begibt sich dann
zum Schalter. Der wird so lange
betétigt, bis ein Kafer die
senkrechte Mauer auf- und

helpline Qrommms

TIPSES]

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kannen,

werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die

anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter solltet Ihr die Antwort lesen

kdnnen. Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiBig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:

EAL

L o D/

Helpline  Heilwigstraie 39 « 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!l!

abgehi. Von diesem Kafer laft
man sich nach oben tragen, wo
schon der Schirm auf Mario
wartet. Danach geht es weiter
nach links und in der Hocke
unter den Stacheln durch. Nun
holt man sich den Schliissel und
wirft ihn nach rechts, klettert die
Leiter hinunter und schnappt sich
den Schlissel,

level 7-7 wird wie folgt
gemeistert: Zuerst schnappt man
sich das Exiraleben, dann den
Schirm und den Hut. Als

néchstes holt man sich den
Schlissel und besiegt damit alle
Feinde im Wasser, woraufhin

.......

man problemlos Uber die Leiter
in den Raum unterhalb des
Wassers gelangt. Ab jetzt ist
Eile angesagt: Die Platiform wird
unter der Tir plaziert, mit der

ersten selbsigemachten Leiter
geht es zuriick ins Wasser und
mit der zweiten Eigenbauleiter
gelangt man an Schlissel und
Tasche = und das war es in
diesem level auch schon.

GHOUL PATROL (SNES)
Peter Plaas verrat Gerhard die

levelcodes:

1 CP4V
2 71BR
3 KVCY

Und mit dem Action Replay gibt
es auch noch unbegrenzt leben:
7E1D AlFF. Das sollte
eigentlich reichen ...

MIGHT & MAGIC Il (SNES)
Bettina Voigt hat dos selisame
Piktogramm entschlisselt. Der
Text lautet ,Wir, das Volk von
Terra, wollen, um eine bessere
Union zu formen, Gerechtigkeit
bringen, Frieden und Ruhe, Hilfe
fir die Verteidigung ...". Mit
dem Code, der sich daraus
ableiten laPt, braucht man jetzt
nur noch das Wort ., Elemente”
entsprechend verschliissseln, und



Ll"ld BIL/\r\
Jchm, gasus h
i€ erfc'ihn man

nur, wenn man das
enwdldchen | 3 )

XXXXXX

emqe?u-gen e} hilf nur nc
das *,Auftrag beenden-Eli
das man in den Schléssern
Hillstone und Woodhaven bei
x12/y2 kaufen kann

Jérg Schmitt empfiehlt, zum
Abwehren von Untoten immer
nur Klerikerspruch 1/7 statt 9/2
zu verwenden, da bei lefzterem
der Anwender ibermaBig altert
und entsprechend an
Statuspunkien verliert.

LORD OF THE RINGS
(SNES)

Reinhard Scholz verrat Holger
einige prakfische Pafworter. Ein
guter Ausgangspunki tir das
Abenteuer ist folgender Code:
Q.5... SPW9.5

Nach dem Treffen mit Merry
Bradybock  schaut  ein
interessantes PaBwort wie folgt
aus:

Q.5..T SPWeS.5

VOr ¢

sterben, damit man den
Enagegner besiegen kann!

FATAL FURY Il (SNES)

Jens Geisendorff verrat Florian
alle SpecialMoves.

Andy Bogard: 2 Sekunden u, ru,
r, A+B

Mai Shiranui: r, lu, u, ru, r, B+X
Joe Higashi: r, |, lu, U, 1u, B+X
Kim Koohwr‘n u
A+B

Terry Bogard: u, lu, |, lu, r, B+X
Big Bear: 1, ry, u, lu, r, B+X
Cheng Sinzan: 2 Sekunden lu,
u, 1, B+X

Jubei Yamada: 2 Sekunden lu,
u, v, B+X

Wolfgang Krauser: r, |, lu, u, ru,

i

AuBer bei Krauser muB der
Energiebalken zur Ausfihrung
der SpecialMoves rot blinken.

FINAL FANTASY Il (SNES)
Michcel versucht vergebens,
den Guardian in Vector zu
besiegen, was auch nicht weiter
verwunderlich ist, denn zu dem
Zeitpunk!  ist er  noch
unverwundbar. Es wadre
vielleicht ganz hilfreich, mit
einem bestimmtien Herrn am
rechten Stadtrand zu sprechen.
Der hilft némlich weiter.

Und all jene, die Mog das
Water Rondo beibringen
méchten, sollien den Umweg in
Kauf nehmen und dies in der
World of Balance tun. Spéter
gibt es namlich leider keine
Méglichkeit mehr!

DIE GANZE WELT DER

VIDEOSPIELE - JEDEN MONAT

IN GAMEPRO.
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Hallo, Thr Hexadezimalisten!

Wir begriilen Euch auf den Schummelcode-Seiten!
Jeder, der ein Action-Replay-Modul besitzt (méglichst
die neueste Version, das MK Il), kann hier
interessante Codes fiir alte und neue Spiele aller
Genre erhaschen.

Wie immer freven wir uns auf Eure Post. Schickt uns

Eure gesammelten Werkel Wir drucken sie in einer

- Unser ewiger Dank geht in diesem Monat an: Sven

Stetter, Florian Erban, Thomas Wenner,  Thomas
Staeblein, D. Sadberg, Mark Pemberton, Arne
Kriiger, Mathias Fallenstein, Jorn Bischoff, Klemens
Kishn, Andreas Pimer und M. Petzold!

EFTRICKS

bendtigt nur
einen Treffer

7EOC 6100 1. Bob in Level
2 Bendtigt nur
einen Trelfer

Spiderman -

The Animated Series

/EQ1 3203 unendl. leben

7EQ1 3014 immer Nefz-
panzer

7EQ1 2232 unend!. Nelz

7EQ1 240A unendl. blave
Granafen

7EQ1 260A unend|. griine
Granaten

StarWing

Gebt den ganzen Code in der richti-
gen Reihenfolge ein!
O2FC7AQ6 =
QB8E220A9

3

288D9603 +

AQO58DAD +

15286468 +

64695C7E +

FCO20000 Unverwundbar-
keit, unendlich
Novabomben

Super Bomberman 2
7E1C CDOX 2 andere Wellen
im BatleMode,

b Surer nes 4

A:ieicy
7E03 3002
7E1E 620X

Choplifter il
7EQD 1E80

Desert Fighter

7E08 1E27

Demon’s Crest

7E10 620F

Die Schlimpfe

7E04 E504
7E04 92XX

nach Treffer
behalt man
alle Waffen
levelanwahl,
X=0-5

unverwundbar

unendl. Bom-
ben u. Raketen

unend|. Energie

unend|. Zeit
levelanwahl

Earthworm Jim

7E51 2AXX
7E69 ADO4
7E6B 4EXX

7E6B 48XX
7E67 521E

Fatal Fury 2
7EQD 5000

FIFA Soccer

7E2F 5CXX
7E2F SEXX

levelanwahl,
X=01-10
unendl. Strah-
lenkanene
Zahl d. einges.
Blasen in A.
Asteroids

Zahl der Schil-
de in A,
Asteroids
unendl. Luft

keine Musik

XX = Anzahl
der Tore Pl. 1
XX = Anzahl

& < SEMIE

der Tore P. 2 Power Drive
7E2F 6EXX XX = Anzahl 7EQ9 0103 nur noch eine
der Fouls PI. 1 Runde zu fah-
7E2F 62XX XX = Anzahl ren/ARP vor
der Shots on dem Ziel aus-
Goal PI. 1 schalten
7E2F 64XX XX = Anzahl 7E08 750X Gange vorge-
der Shots on ben, X=0. - 6.
Goal Pl 2 Gang (6. =
7E2F 6AXX XX = Anzahl Rickwartsgang]
der Eckstéfe 7E08 770X Gange des Ri-
fir Pl 1 valen vorgeben
7E2F 6CXX XX = Anzahl 7EQS5 BCOX unendl. Extras:
der EckstoBe Xim 2 Nitro
fuor PI. 2 X=3 Uhr
7E2F 66XX XX = Anzahl X=4 Geld
der Saves Pl 1
7E2F 68XX XX = Anzahl Secret of Mana
der Saves Pl. 2 7EE3 862F unend|. Energie
7E2F FEXX XX = Anzahl furs Madchen
der Sek. im 7EES B62F unend|. Energie
Mittelfeld fur die Koboldin
7EE3 8220 unendl. Magie-
Intern. Super Star Soccer punkie firs
7E19 4C01 immer Falke Madchen
beim Minzwurf 7EE5 8228 unendl. Magie-
7ETA 4659 unend|. Zeil punkte fir die
7E1E 3828 unendl. Zeit im Koboldin
Trainingsmodus 7ECC 6CBF unendl. Geld
7E17 7400 keine Gegen- far P 1
tore moglich
Sparkster
Judge Dredd 7E06 Q10E unendl. Energie
7E1A F70X Anzahl der 7EQ1 6809 unendl. leben
leben 7EO1 6A63 1 Extraleben fiir
7E1A FFOF unend|. Gummi- jedes einge-
Geschosse sammelte
Juwel
Mickey Mania 7EQ6 ABFF volles Kraftmeter
7E06 0804 unendl. Energie 7E07 2100 1. Bof be-
- 7EQ6 OEQ3 unendl. leben nétigh nur einen
7E06 0COD unen. Murmeln TreFPer
: 7EO07 B100O 2. BoB

X =A oder B

Super Bomberman 3

7EQ3 4A03 unendl. teben

7EQ3 480F Ausgang offen,
keine Gegner

Super Star Wars

7E0Q 850X X = Walfentyp
(0-4)

7EO1 1403 unendl. Continues

7EQ0Q 8702 unendl. Schild fir
level 1-13

7EOA A110 Spieler ist rot-
orange

Super Street Fighter Il

7E05 3190

7E53 3702

7E05 3706
7E07 7702

7EQ7 7706
7EQO OCXX

7E00 OAXX
/7EQS 370X

7EQ7 770X

7E07 7A01
7EQ7 7CFF
7E05 3A01
7EQ5 3CFF
7EQ5 8DFF
7EQ7 CDFF

unend|. Energie
Pl 1
Dragonpunch und
Hurricanekick-
Kombo Pl. 1
Feuverball rot PI. 1
Dragonpunch und
Hurricanekick-
Kombo PI. 2
Feverball rot PI. 2
Musikanwahl
XX=11-3F
Musikanwah!

XX =00 -FF
Zwei Special-Mo-
ves gleichzeitig,
X=0,2. 4,6
Zwei SpeciakMo
ves gleichzeilig,
X=0,2 4, 6.

+
Kombos Pl. 1
St
Kombos Pl. 2

immer dizzy Pl. 1
immer dizzy Pl. 2



ICH WILL DAS

ABO

FUR 100% NINTENDO!

Du weif3it, was Du willst: Interessante News rund um

Nintendo. Kompetente Tests brandneuer Module fir

SuperNES, (Super) Game Boy und NES. Alle Infos zum Ultra 64

Tips & Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du

das Magazin, das ganz genau weif}, wo’s langgeht:

AL
¢

100% Nintendo, unabhédngig und unbestechlich

KOMPETENTE
TESTS

L BB N B B B BN BB BB BN R RN B BB R OB B B B BB B BB BB N N NN T

A B O -C

JA! Ich abonniere TOTAL! ab sofort fur
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum
Inlandpreis von DM 72,- (inkl. Zustel-
lung).

Schicken Sie mir TOTAL! an folgende
Anschrift:

Vorname/Name
StraBe/Hausnummer
PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

Garante ich weil, daB «h die
v C Tax derrufen gt eine s¢
ng innerhalty cheser Frist an' TOTAL!
39, 20249 Hamburg. Zur Wah
Absenden des Widet-
eises bestatge ich

L L B B B B LB B LB BB B B BB B BB B BN BB BN B NN NN N NN

O UPON

Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr
und verlangert sich automatisch um
ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6
Wochen vor Ablauf schriftlich gekiin-

digt wird.

Zahlung fiir 1 Jahr:

Inland DM 72,-

Ausland DM 120,-

D Euro-Scheck zur Verrechnung
unbedingt Kartennummer angeben

D Bequem und bargeldlos durch

Bankabbuchung/Lastschrifteneinzug

Kto -Nr
Geldinstitut

Unterschnft des Kontoinhabers

[:' Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten. Rechnung abwarten!

TOTAL! Leserservice
HeilwigstraBBe 39




Los Angeles Raiders
Cap Best.-Nr. 233 Rucks. Best.-Nr. 234

HINEIN INS ACTION-VERGNUGEN'!

SHOPSERVICE

Zahlen per
Kreditkarte -

einfach und bequem. Chicago Bulls

Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

Washington

Redskins

Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

Chicago
White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

San Jose Sharks

Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

(o] L
Py
A | ‘ E
[ ] N
E oy
BASE (LAEHT RASERALL -z
e L D
PRODUCT
New York Knicks Mighty Ducks of Anaheim San Francisco ‘49 ERS New York Yankees
Rucks. Best.- Nr. 230 Cap Best.-Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236 Cap Best.-Nr. 243 Rucks. Best -Nr. 244 Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr. 246
Dallas Cowboys Seattle Supersonics Orlando Magic Phoenix Suns
Cap Best.-Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 232 Cap Best.-Nr. 241 Rucks. Best -Nr. 242 Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best -Nr. 238 Cap Best -Nr. 239 Rucks. Best.-Nr 240

Charlotte Hornets

.CAPS JE DIV 29,95 Cap Best -Nr. 247 Rucks. Best -Nr. 248
B RrucksAcKE JE DM 29,95

Achtung! Alle Shopartikel aus friiheren
Heften sind natiirlich weiterhin erhiltlich.
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Anz. Best.-Nr.

Artikel - GrofBle

Preis

E._ SHOP BESTELL-COUPON

Anz. Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis
Versandkosten*
Gesamt

- per Euro-Scheck 7.

rrurmer angeber
'er mit Euro-Scheck
bezahlt, spart gegenuber
Nachnahme ganze DM 7,
Versandkosten
Inland. ©

Au

Wir versenden per Paketservice!

* Ultra 64 & Virtual Boy
TIPS & TRICKS

¢ Donkey Kong Country 2
< Super Mario Werld 2

MAGALZIN

GE

UNABHANG
EUPER NES [TES

<

OANILNING

h>~ hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop

< per Nachnahme, 7. = Irand
Versandkosten DM 10,
zzgl. Nachnahmegebuhr DM 7, -

(insg. DM 17, )

Bitte keine Uberweisung!

<oS.mmmﬁ Name
StraBe, Hausnummer
PLZ, Ort

@2:3. Unterschrift
Be ' b

genahcher unter T8 Jatren Untesscar't de

* Riller Instimet

= Themme Pok, SHORTHES. ARP-Codes und vitkes
Poster:

SAME BOY

0l

Mortal

Ko_mbat 3

& Combos

ities

Fatal

1te - alles uber \d@

chict

Film, Ges

Spiel,

10g3

i

*ABO*ABO* ABO

ABO +*ABO *ABO

Ja, ich abonniere die kommenden 12 TOTAL!-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von

nur DM 72,- (Inland)

(Ausland)

TOnL!

Vorname, Name

oder DM 120,-

StraBe, Hausnummer

tergeh:. Desnalb wlist Du das PLZ, Ort

hangig und unbestechiich

Datum, c:ﬁman::ﬁm

Be Jugerdhcher unter '8

ahren Untesscn’t des Erzehungsoerechugten)

e anic bargelalos durer

Bankabbuchu ng’ a5

|8 | Euro-Scheck /.0

nted rgt Kaen

Die Kenntnis:
Untersc

1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]
1
1
1
1
1
:
1
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
t

DONKEY KONG COLLECTION

o D.K.45cm | Donkey Kong 30 ¢cm
Best.-Nr. 845, Best.-Nr. 842, DM 74,95

DM 139,95 D Donkey Kong 15 cm
Best.-Nr. 843, DM 29,95

Donkey Kong 30 ¢cm
,Softpliish’
Best.-Nr. 847, DM 49,95

DK mit 4 Saugndpfen
29,95

Best.-Nr. 846, D

Schliisselanhénger ||
Best.-Nr. 845,
DM 6,95

e kPSR R S U ——
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INHALT

REPORT Batman Forever ... ... ... ... .. 25
Batman Forever - Donkey Kong land . ........... 26
Der Film zum Spiel ... .........22  PocinTime ... ... ... ... .. 39
Mortal Kombat — The Movie . ... .. 2 Ttelies o con cumamens can o 28
Mortal Kombat 3: World Heroes 2 Jet . ........... 37
200 Speciol-Moves und mehr . . . .. 54
Rollenspiele — TOTAL!-Classics:
Waos bringt die Zukunft .. .. ... .. 34  FlRoce(GB) .............. 52
Shigeru Miyomoto im Interviev: Mego Mon 3 (NES) ........... 53
Marios Voter packtaus ....... .. 16
Tips fiir wohre Nintendo-Profis . . . . . 48 IMPORT-CORNER
Ultra 64 & Virtual Boy: Secret of the Stars (SNES) . ... ... 50
Factsund Infos .. .......... .. 20
TIPS & TRICKS
WETTBEWERBE Shotties ................... 64
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Mittendrin — statt nur dabei.
Dieses abgefahrene ,Head-
Held-Game" entflihrt Dich in eine
vollig neue Daddel-Dimension!
Du - und nur Du - siehst Deine
Gegner in 3D auf der LCD-Augen-
klappe Deines Headsets. Jump-and

Run total! Komplett mit Controll-

Pad und Spielmodul.

Bestellnummer: 428
NUR

DM 89,-

Bestell-Hotline

Eben noch in der Glotze - und

jetzt bei Dir zu Hause. Die or-
ginalgetreuen Mini-Helden und -
Actionfahrzeuge kannst Du immer
bei Dir haben. Man weif3 ja nie, ob

Dir nicht nicht irgendwann mal

POWER RANGERS!

e

Micra

Monster-Rita und ihre auBer-
irdische Brut begegnen.. Mé-
ge Zordon mit Dir sein!

9 teiliges Set

Bestellnummer: 807

DM 29,95

WAS MAN

089 / 96 24 10 30 - 31

NICHT

hast.
NUR

TASCHENRECHNER -
Mit Grundfunktionen
zur Lésung Eurer Haus-
aufgaben!

TERMINKALENDER -

Gut zu wissen, wann die
Verabredung mit Deinen
Freunden ist.

TELEFON-/ADRESSENVER-
ZEICHNIS -

So vergef3t lhr nie wie-
der eine Telefonnummer
oder einen Geburtstag

IM KOPF HAT...

Bestellnummer: 429

" B

£

DM 69,95

NICHT VERGESSEN!

Fiir wichtige Aufgaben
und Dinge, die lhr nicht
vergessen solltet.

PASSWORT -
Zum Verschliisseln und
Geheimhalten Deiner

ganz persénlichen Noti-

zen und Termine

NOTIZEN -
Flr spontane Einfille,
geniale Geistesblitze

und lebenswichtige No-

tizen

UHRIALARM -

Digitale Uhr mit Tag,
Datum und program-
mierter Alarmfunktion.

...das hat man in seinem , Datapad” -
wenn man einen hat. Dieser kleine Wun-
derkasten ist der erste Electronic Organizer
speziell fir Kids. Mit allem, was Du zum ge-
flegten Uberleben brauchst. Nie wieder unle-
serliche Schmierzettel oder Hausarrest, weil Du

mal wieder Mutter’s Geburtstag vergessen

EG-G—Cﬂ

[

0
S

O

Mo.-Fr.13.00-18.00




DONKEY KONG 45cm

24,95

5 Figuren

DONKEY KONG
Softplusch 30cm

- ‘/ 15cm
sase gy | E

HOURPAC

FUR DEN GAMEBOY

DONKEY KONG
30cm

Endlich kann der Gameboy auch

DONKEY KONG

mit an den Strand, auf die Luft-

matratze oder in die Badewanne.

Art. Nr. 848

0v29,95 |

Donkey Kong 45 cm

Artikelnummer 841 DM 139,95
Donkey Kong 30 cm
Artikelnummer 842 DM 74,95
Donkey Kong 15 c¢m
Artikelnummer 843 DM 29,95

Donkey Kong Softplisch 30 cm
Artikelnummer 847 DM 49,95

Donkey Kong Figuren Sfach sortiert,
Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey Kong Schlusselanhanger,

Artikelnummer 845 DM 6,95
Donkey Kong m. 4 Saugknopfen,
Artikelnummer 846 DM 29,95

DONKEY KONG
Saugknopf

¥ 6,95

Schllsselanhanger

— p— _—

Bestell-Hotline

089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



365 einzelne

Tage, 12
verschiedene
Monate und dann
auch noch 7
unterschiedliche
Wochentage...!
Wie soll man
denn da noch
durchblicken...?

WWF
Bestellnummer 1003

Beavis & Butthead
Bestellnummer 1005

Mickey & Freunde
Bestellnummer 1009

et o ene e o Sl sk

Je DM 19,90
K A LENDER

Die Abbildungen zeigen nicht die aktuellen Kalender. Die sind natdrlich von 1996/

Baywatch
Bestellnummer 1000

Beverly Hills 90210
Bestellnummer 1004

NATIONAL

ro o1 e ALl

NFL Quarterback
Bestellnummer 1006

Cranberries

Greenday

Metallica

Michael Jackson
Pantera

R.EM

Roxette

Take That

u2

Disney 101 Dalmatiner
Disney Pocahontas
Gute Zeiten, schl. Zeiten
Formel Eins (Auto)
Henry Maske
Franziska von Almsick
Kelly Family

Die Prinzen

Bestellnr
Bestellnr

Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:

Bestellnr
Bestellnr

Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:
Bestellnr:

Bon Jovi
Bestellnummer 1001

Harley Davidson
Bestellnummer 1007

1010
1011
1012
1013
1014
1015
1016
1017
1018
1019
1020
1021
1022
1023
1024
1025
1026

19 9 6

e r

East 17
Bestellnummer 1002

Guns 'n Roses
Bestellnummer 1008

UNSERE FUSSBALLCLUBS

FC Bayern Mlnchen  Bestelinr: 1027

Werder Bremen Bestellnr: 1028
FC Kaiserslauern Bestellnr: 1029
B.M&nchengladbach  Bestellnr: 1030
FC Schalke 04

VFB Stuttgart

Bestellnr: 1031

Bestellnr:1032

SHOPSERVICE

Zahlen per
Kreditkarte -

einfach und bequem.

Bestell-Hotline

089 / 96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00
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ANzZEIG?E

SMES

Kaufe/Tausche SNES Spiele. Su-
che Neuheiten (eventl. Sammlung).
Habe lHlusion of Time, Internctional
Superstar Soccer, Donkey Kong
Couniry u.a. Lose PC-Engine-Samm-
lung auf. Tel.: 04774-1789, Rainer
Supergiinstig! Topzustand. Ver
kaufe crig. Gamesaver zum bel. Ab-
speichern von Spielstanden an
Meistbietenden! Fir den ersten gibt
es als Bonus ARP-Codes. Te
09281-51153, Johannes
Tausche i1 den TRI-StarAdapter
ein japanisches Basketball-Modul
gegen ein deutsches. Tel.: 089-
702966, ab 18 Uhr, Stefan
Tausche Mystical Ninja, Mr.
Nutz, Super Ghouls ‘n’ Ghaosts, SF
2, Casflevania, Mickey M. - Magr-
cal Quest. AuBerdem Sega-Master-
System 2 mit funf Spielen gegen ein
neves oder zwei altere Spiele fiir
SIIES: Tel.: OFGSSZ =737 A7
Rainer

Verkaufe/Tausche Rise of the
Robots DM 100, Super Metroid DM
Q0, Floshback DM 50, Super
Ghouls ‘n" Ghosts DM 45. Suche
Jungle Strike, Might and Magic 1 u.
2. Tel.: 0 79 40-5 82 70, Erik
Kaufe/Tausche SuperNintendo
Spiele. Habe Soulblazer, Syndicate,
Ogre Batile, Suche Neuheiten, auch

.....-I....l.................I........l..'...ll....l..l.........l...--Cl'.....'..'.l.....l.'

Sammlungen, Sony PS-X, Saturn,
3DO. Tel.: 04774-1789, Rainer
Suche fir SNES Super Street Figh-
fer 2. Tel.: 089-7607647, Martin
Verkaufe SNES und Spiele. Su-
per Probotector DM 65, Super Me-
troid DM 70, Steet Fighter 2 Turbo
DM 50, Final Fantasy DM 75. Tel..
02834-8547, Tim

Suche billigst fir SNES, egal ob
US oder ip., Earthworm Jim, Final
Fantasy 3, StarWing, Axelay, X-
Men - Mut. Apocalypse, lemmings
2, Action Replay 2, Goemon 3, Po-
pulous 2, Maus fir SNES, [wenn
moglich alles dt. und mit Tips &
Tricks oder Spieleberater). Tel.:
06207-1246, ab 15.30 Uhr, René
Suche lord of the Rings, Next
Gen., Secret of Evymore, Final Fan-
tasy 3, lamborghini, Puzzle Bunnie.
Habe Neuheiten und Klassiker zum
Tauschen, di. oder US. Tel.:
04662-5555, Oliver

Verkaufe Mystical Quest, Kick
Off, Super Soccer fiir je DM 335,
Castlevania, Off Road, Full Trottle
fir je DM 50, T. Gear 2, Flashb-
ack, Rock ‘n’ Rell Racing und M.
Kart fir je DM 75. Tel.: 0385-
467227, Mathias

Verkaufe Cocl Spot, neul Neu!
Neu! Fiir DM 70 VHB, Goot Troop,
zwei Monate alt, DM 70 VHB. Ver
kaufe an Hachstbietenden. Maithias
Dieckmann, Saarlandstr. 39,
49324 Melle, Tel.: 05422-2665
Verkaufe Earthworm Jim fir DM
85 und Super Metroid fir DM 75.
Mil Verpackung und Anleitung, gut
erhalten. Tel.: 02771-23476, Chii
stian Wiecki, Dillenburg

Verkaufe SNESKonsole mit zwei
Infrarot-Caonirollern, zwei normalen
Pads und ARP 2, Secret of Mang,
DK Country, Super Meiroid, Mystic
Quest, lost Vikings und vier anderen

Spielen for DM 1000. Tel.: 0621-

26404, Thomas

Verkaufe Flashback, Plok, Super
Star Wars mit Anleitung. Game
Boy: Burai Fighter, Castlevania Ad-
venture, Battleloads, Solar Striker.
Tel.: 02241-79470, David
Verkaufe Street Fighter 2 Turbo,
Zelda 3, Infernal. Superstar Soccer,
Sim City. Preis nach Vereinbarung.
Ruft mich an: Mo. - Fr. zwischen 15-
18 Uhr. Tel.: 08821-82505, Stefan
Verkaufe |urassic Park | DM 55,
Jurassic Park 2 DM 70, Street Figh-
fer 1 DM 35, Prince of Persia DM
40, Plok DM 45, Shadowrun DM
70, F-Zero DM 40, Tiny Toons DM
45, Tel.: 06667-1769, Florian
Suche Stunt Race FX, Zelda 3,
Secret of Mana, Sim City, Theme
Park. Habe Super Mario Kari, Super
Mario W., Castlevanic 4, NBA
Jam T. E. Tel.::07131-82317,
Bi(‘)rn

Hilfe! Suche diingend NBA Jam
und Woild Cup Striker. Meldet
Euch unter der Tel -Nr.: 03625¢
50043, Kendy (immer versuchen,
falls ich nicht da bin)

Verkaufe SNES, zwei Pods, US-
Adapter, Super Maric K. fir DM
150, Star Wars 1, 2 u. 3, zu DM
45/50/60. Secrel of M. US DM
45, Rock ‘n" Roll Racing DM 50,
Probotector DM 45, FF 3 DM 80,
FF 2 DM 50, Street Racer DM 50
Tel.: 04761-70486, Stefon
Verkaufe SNES mit sieben Spie-
len, z. B. Rock ‘n’ Roll Racing, Flash-
back, Street Fighter 2 Turtbo und Ac
tion Replay Pro 2, Super Game
Boy, zwei Pads, V336 Joystick und
18 TOTALls. Alles 100%ig okay,
PAL fir DM 700. Tel.: 07457-
8380, Michael

Verkaufe SNES mit 12 Spielen
und zwei Joypads und US Magic
Key fir nur DM 1150. Tel.: 07051-
/0949, Kolic

Tausche fir SNES: DKC nur ge
gen lllusion of Time. Habe noch Ma-
gical Quest, NBA Jam, Mega Man
X, Star Wars. Suche Blackhawk,
Syndicate, Stunt Race FX, Indiana Jor
nes, Lion King. Tel.: 09161-60110,
Olaf

Verkaufe sechs SNES-Games:
NBA Jam T. E., Blackhawk, Star
Trek T. N. G., Carrier Aces, Royal
Rumble u. Bugs Bunny, R. R., zusam-
men fir DM 400. Tel.: 05522-
82304, Roland
Verkaufe/Tausche Mystic
Quest, Zelda, Sparkster, Royal Rum-
ble, KO Boxing, Zombies, S. Metro-
id u.a. gegen Pitfcll, Earthworm Jim,
Star Wars 2 u. 3. Tel.: 05631-
60588, Jens

Verkaufe Hyperzone, Mario
World, Ghouls 'n' Ghosts, Mystic
Quest, Pilotwings, Plok, R-Type zu je
DM 50. Secrei of Mana DM 65
Tel.: 05448-8487, Mo.- Do. zwi-
schen 19-20 Uhr, H. Korf
Verkaufe picisginstig SNES-Spie-
le, z. B. Wild & Wacky Sports, Pop
‘n" Twinbee, The Flintstones, Super
Mario Alistars, Rocd Runner zu je
DM 50. Sowie Amiga CD 32 mit
funf Spielen zu DM 300. David Rei-
mer, Margaretenstr. 08, 06469
Nachrersted

Suche NBA Jom T, E., Indy, Final
Fantasy 3, MM 2, StarWing, Super
Metriod, SGB, Mystic Quest. Ver-
kaufe PC! Tel : 09471-7825,
Sandra 3
Verkaufe fir SNES: FIFA Soccer
DM 60, Pitfall DM 60, SimCity
Zombies, Jimmy Conners Pro Tour fir
e DM 50. Komplett fir DM 200,
evil. auch Tausch méglich. Tel
06021-560706, ab 18 Uhr, Frank
Tausche drei gegen eins. Habe
Super Soccer, Populous, Super Ten-
nis, Equinox, Super Bomberman,
Royal Rumble, WWF Raw, WWHF

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an. in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

® SNES-Spiele
® NES-Spiele
® GAME BOY-Spiele

® Sonstiges

Datum

Unterschrift

® Hardware+Zubehor

Eine Kleinanzeige (moximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlégen) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines neuen 5-Mark-Scheines (oder Scheck| bei. Es besteht kein Anspruch
auf Mitnahme der Anzeige fir eine bestimmte Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich
gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriositét der Anzeigeninhalte nicht iberprifen. Adressen und Telefonnummern miissen im Anzeigentext stehen.




Raw Video. Suche: Breath of Fire,
Final Fantasy 3. Michael Herrmann,
Nordring 30, 06766 Wolfen
Verkaufe/Tausche Super Soc-
cer, Super Tennis fir je DM 40, Ju-
rassic Park fir je DM 50, Equinox,
Royal Rumble, Sim City, Populous
fir je DM 60, Sensible Scccer DM
70 gegen Zombies oder Earthworm
Jim. Michael Herrmann, Nordring
30, 06766 Wolfen

Habe Sim City [ohne Anleitung],
NBA Jam, Castlevania 4, Street
Fighter 2. Suche

Super Bomberman 2, Earthworm Jim
und Jimmy Conners Pro Tennis. Tel.:
034491-82586, Michael
Verkaufe ginstig NESSpigle: z.
B. Cybernctor, Mega Men X usw.
Fir DM 30-60 und GB-Spiele fur
DM 25 pro Stick. Suche auch ver-
schiedene GB- und SNES-Spiele
Tel.: 09421-72590, Roman
Tausche zwei gegen eins, Spechie
und Decth and Return of Superman
gegen Alle Spiele
n mit Anleitung und Verpackung
Ronny Fischer, Merkstr. 1, 01259
Dresden

Verkaufe/Tausche Tiue Les,
Pittall, Blackhawk, Earthworm Jim,
Shag Fu, B.O.B., Major Title Golf,
Choul Patrol, Turtles, Mystical Nin-
ja, Flashback, Carrier Aces, Shiker
2, Wild Guns, etc Tel.: 02871
220284 l)J
Verkaufe/Tausche 27 Spiele
z. B. Utopia, Star Wars 1 u. 2, Un-
charted Waters {alle US), Actraiser,
Castlevania, R-Type, Fullball, Ten-
nis. Suche z. B. Top Gear, Tel.:
02501-58613, Jorg

Verkaufe 7:lc
DM 60, Stree

~

ung Mr. Nutz, je
gnter 2 tir DM 50

5465, Christian
Verkaufe SNESGames, alle neu:
Rise of the Robots DM 85, Final Fan-
tasy Special DM 80, lilusion of Time
DM 100, S. Shodown DM 80,
StarFox DM 45, Power Drive DM
60, Ind. Jones DM 60. Tel.: 0451-
6072064, Amo
Suche clle Act-, Adv- und Rollen-
spielel Auch USImporte. Nur kompl.
mit Verpackung und Anleitung. An-
gebote an Tel.: 0451-6072064,
auBer Sa. und So., Amo
Verkaufe/Tausche nsue und
alte SNES-Spiele. Suche Shanghai
2, Dragon's Eye und Theme Park.
Tel.: 09417957277, ab 13 Uhr,
René
Suche Mega Man X 2 unc
50/60Hz-Adapter. Biete Pop ‘n
Twinbee [di.] und Tiny Tocns {di),
beide mit Anleitung. Tel.: 06393-
230, nur Montag und Dienstag, 17-
17.30 Uhr, Jason
Tausche zwei gegen eins. Donkey
Kong Country und Zombies gegen
Int. Superstar Soccer, True Lies

und andere neve Spie
le. Tausche auch andere SNES- und
MD-Spiele. 02324-33262,
Mark
Tausche fir SNES: Zombies, NBA
Jom, Super M. W., lemmings 2
Donkey Kong Country, Brutal, Player
Manoger, P 2. Suche Prigelspiele

Tel

z.B. SSF 2 oder Intern. Supersia:
Soccer. Tel.: 0232433262, Mork
Suche SuperNESler im Roum Bue-

dingen r Ortenberg/Hessen

zwecks Tausch und Fun. Kai Kinne,
Lessingstr. 39, 63688 Gederm, Tel.
060457378, ab 18 Uhr

Verkaufe Miystic Guest DM 60
Llemmings DM 60, Troop DM 30,

Verkaufe NBA Jam DM 100, Sim
City DM 50, F-Zero DM 70, Mario
World DM 70, Super lce Hockey
DM 70. Tel.:04144-8317,
Matthias

Verkaufe Sial\Wing, Mario Alls
tars, Rock 'n’ Roll Racing, Super Me-
iroid, Secret of Mana, Donkey Kong
Country, Street Racer, Earthworm
Jim. Preis nach Vereinbarung. Tel.:
08703-565, Rainer

Suche final Fantasy (us), Breath of
Fire 1 u. 2 [us), Super Adv. Island
[dt), lufia u. Forlress of Doom (us),
Demon's Crest (ct]. Alle mit Anlei-
tung. Tel.: 04254-8498, ab 18
Uhr, Evelin

Verkaufe Turles in Time DM 60,
World league Basketball DM 60,
The Simpsons: Bart’s Nightmare DM
50, Super Wrestlemania DM 50,
Street Fighter 2 Tulbo DM 60, Street
Fighter 2 DM 40. Tel.: 0681-
3908328, Andreas

Tausche SiarWing und Mega
Man X. Suche: lllusion of Time und
Demon’s Crest. Bitte nur PAlL-Versio-
nen. Bitte nur mentags und dienstags
anfrufen! Tel.: 04422-4361, Germo
Tausche Street Racer, NHL
Hockey, Virtual Soccer, Art of
Fighting, Power Rangers und andere
Spiele gegen Side Pocket und ande-
re Spiele. Habe Sega-Spiele, TO
TALI-Hefte zum Tausch. Tel : 07627-
7806, Hokan

Verkaufe Sim City, Roadrunner,
WWE 1, World L. Basketball,
Street Fighter 2, Out fo lunch [alle je
DM 30J. Super Soccer, Krusty's Fun
House, Magical Quest (fir j¢ DM
45). Tel: 089-3161332, Michael
Suche Neuheiten und Modulsamm-
lungen fir clle Systeme von Ninfen-
do (SNES, GB, NES). Suche auch
Saturn und PloyStation. Tel.: 0641-
71250, Kirsten
Verkaufe FZero DM 25, Wing
Commander, Alien 3 fir je DM 25,
Top Gear 2 DM 70, Wolverine
DM 20, The Terminator DM 30, Ac-
tion Repley fir Game Boy DM 75,
Super Game Boy DM 55, Game-
Boy-Spieleberater DM 20. Tel.:
04216441985, Anja
Verkaufe/Tausche Super Nin-
tendo-Spiele ab DM 50. Z. B.
Unirally, lllusion of Ti-
me, NBA Jam, Slammasters, Secret
of Mana, Soul Blazer, Schlimpfe
usw. Tel.: 02551-80842,
Benjamin
Tausche/Verkaufe Steet Figh-
ter 2 Turbo, Sim City, Zelda, JCP
Tennis, Flashback, NBA jam T. E,
Stunt Race FX fir je SFR 80 oder ge
gen Unirally, lllusion of Time. Nur
PAL und dt. Anleitung und Ver-
packung Tel.: Q04155-723770,
Bruno
Verkaufe SNES zwei Joypads,
Super-GB, ARP 2, sieben SNES-

( MEGA TRADE

Mega-Hits zu N

GmbH Superpreisen

= i o ey = A ' Super Nintendo Super Nintendo Super Nintendo Zubehér
el.: 07361-36122, Sharief end DM 60, Tiny Toons Buster Asterts 109, Micro Machine 102, ] WWF RAW SP-Berater 19, Zubehsr GB
i T I S paia e K Batusan Forever 119, Mighty Max 102, Vot Bér 94.90{ Action Replay Pre 59,
Suche SNES chne Spiele. Zchle loose DM 50, Battletoads DM 60 Beauty and the Beast 109, Mighty M. Power Rang 119, | Zelda 89, Game Light Plus  19.90
TN OB S e Castavdnig D Tal o - Champ. W.C. Soccer 60, NBA Jam Tourn. . Game Boy | Spietberater 142 25
bis DM W'QL- Suche auch Street = sievania 4 DM 60. Tel.: 02371 Chuck Rock 60| NFL-Quarterb.Clab 139, Spiberater Zelda 15~
Fighter 2 for DM 60. Tel.: 07195- 36765 Sabine Clayfighter 94,900 NHI-Hockey 95 119, Animaniacs 59,90}
~ o = Demolition Man 114, Operation Logic Bomb 39,90 Batman Forever 56,90) Zubebdr SNES
71441, Mcnue Verkaufe/Tausche |/luson of Ti Demous Crest 124,-| Operation Logic B.us 29,98 BC Kid 2 56.90] Action Replay Pro 289,
R & ; % 7 Dragon 104,90 Pac- Attack 109, Desert Strike d.A. 54,90 Controller Pad -
Kaufe clte und neve SNES Spiele me, Soul Blozer, Me Lelda Dr. Franken 99 Pac Man 2 109, Disney's Aladéin 56,90| Super Power 3950
y <l o i S e AT Dach 129, Page Master 114, Doakey K 59,90| Sprint Pad -
z. B. Flashback, Slammasters usw Equinox, Mystic Ninja, Adventure ls Earth Worm .24 M 124, | Piaval Fantaskes 96| Donkey Kont Land 6090 sn:llrlnnf 34,50
Neikauls: Todalord Eiad Mikine land 2. Young Merlin, Mr. Nutz. Su- F-1 Champlonchip 119, Porky PIg's ILH. 119, | Foreman RA. Boxing 56,90 6 Player Adapter -
J 218 5 e : Foreman RA. Roxing 119, Rise of the Robots 134, Fifa 1. Soccer 62,90| umschaltbar 64.90
DM 40. Fir Game Boy: che: Pittall, Blackhawk, Herr der Rin- Ghouls'n Ghosts 49,90 Schifimpfe 109, Golf Classie 57.50)
] - ; ) Goof Troop 49,900 Secret of Mana Itchy & Scretchy 5990 Zubehdr SMD
2 DM 30, Mario lend ge, Mega Man X. Tel.: 02241 Hagane 114, + Spletberater 109, Judge Dredd 56,50 Action Replay Pro2 89,
siet i i e R Harleys HAdveat. us 39,90 Shootout Seccer 109,{ Jungle Strike 59,90] Master Base Set 59,
Tel.: 04361-1238, Heinz 403832, Wollgang Home Alooe 2 3990 Skyblazer £9.90 Mario Land 3 59,90 Mega Drive 32X 349,
5 = : - Thus. of Tieme 109, Soulblazer 119, Mario Picross 42,90
Verkuufe Cybernator er- Suche Punch Qut, Exhaust Heat 2, Int. Superstar Soccer 119, Stargate 129, Mega Man 3 5990 o eitere Titel
e : ,. / , e s Jordan Adventure 129, Super BC Kid 114, | NBA Jam 62,90
1. XMen, First Samurai 1 A NHL ‘95, Donkey K., Carr Judge Dredd 129, Super Bomberman2 109, NHL-Hockey 95 6290  vowie SMD
1 he. kaifs. hoba: FIFA Jungle Strike 109, | Super Hockey #9,90{ Pac in Timse 49,90| Sego-Master + Mega CD
ausche, kauie, habe: rirA socce Jurassic Park 11 129, Super Indiana Jones 129, Page Master s690|  birte Preisliste
Bruce lee, Street Fignter Turbo, Coo pripl e o ko oo R 0 ik o IR Lt
By ee, Street Fignter Turbo, Coo r.Chase 109, Super s aghe us 39 . X
Spot, Tetris, Asterix, Dschungelbuch b o e bt o TSI - FEEAN erpreisliste fiir
oo ; va. Tel: 0730523726 Chrisian Lemmings 11 129,| Tetrls & Dr. Marle B9, Super Probotector 2 59,90}
TSIC ne v.a L34 I g “ L BARLS Lord of the Rings 189, Theme Park 119, {Tetris 2 d A 54,90] PC Splele / Lero- und
A : X ¢ Vikings ‘niraliey - ¥ s . Programme
Suche dlle Rennspiele. z B Top Verkaufe Farthvworm Jim DM 85 ::-Mnun l,lz;,’:t\uhn\hm I:.- \t\‘r:hla:n :': :--i-ar-!
cor 2, Nigel Mk Aciaiser 2 OM 75, Pilall D 70, | | [Em i, Sompesc™ . Cmgmener s
G aise L %) all L , + Thme ) i - 59,
onship, Nige Super Mario Allstars DM 55, Tel e zml

WWF-|
MEGA TRADE cmbi Versand und Gameshop
Ekkehardstr. 16a 78224 Singen

0711-5282797, 1619 Uhr, Uwe
Verkaufe SNESSpiela llusion of

Ch., lombxe

07391-72735

Challerge. Tel
cb 18 Unr

Edward
Verkaufe 17 SNESSpicle fur zu
sammen DM 550 VHB, wie z. B
StarWing, Rock ‘n" Roll Recing,
Mechwarrior, Donkey Kong Coun-
try, Top Gear 2
Preis von je DM 45. Te

Auch einzeln zum

06385

Time, nagelneu mit Spieleberater
und Verpackung DM 80. Te
09189617, llona

Tausche -Zero gegen Pop 'n
Twinbee. Verpackung und Anleitung
sind Bedingung. Christian Schulze
Postfach 16, 16348 Bogensee

k’l‘el:0773l /66634 Fax:07731/64521

Versand per Nachnahme DM 10,— ab DM 300,-- frei ! Gesamtliste anfordern

S

TOTAL! 9/95
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Spiele und ein GB-Spiel fir DM
Q00. Tel.: 07842-3114, Volker
Verkaufe SNES und Modulsamm-
lung mit 12 Spielen. U. a. Indy, Re-
turn of Jedi, lllusion of Time. Zwei
Pads. Zusammen DM 1100. Ver
kaufe auch GB und Modulsamm-
lung mit 12 Spielen fir DM 350.
Ruft bitie abends an! Tel.: 07151-
72197, Alexander

Tausche Eck the Cat, Breti Hull
Hockey oder Batiletoads in Baitle-
maniacs gegen Stunt Race FX oder
Street Rocer. Tel.: 08407-8854
von 1921 Uhr, Benjomin
Verkaufe llusion of Time DM 80,
Batiletoads, Rise of the Robots fiir je
DM 30, Zombies fir DM 20. Gre-
gor Mengis, Grashofsir. 154,
45133 Essen, Tel.: 0201-422325
Verkaufe SNES mit zwei joy-
pads, acht Spielen, z. B. Donkey
Kong Country, Stunt Race, Super
Game Boy, Aladdin fir zusammen
DM 850. Tel.: 08505-6320,
Michael

Tausche Spider Man X - Men,
Street Fighter 2, We're Back und
Batmans Return gegen lllusion of Ti-
me, Final Fantasy 3, lllusion of Bo-
jo, Top Gear 2000. Tel.: 07771-
7145, Marc
Verkaufe/Tausche Super Mc
rio Kari, Super Mario Alistars, Bub-
sy, Zelda 3 und Donkey Kong
Country. Alle mit Anleitung, auBer
Mario Kart. Tel.: 004172-
241407, Stefan

Tausche zwei gegen eins! Biete:
Plok, Mickey Mania, Mr. Nutz, lost
Vikings. Suche lagoon {dl.), King
Arthur's World [dt.). Stefan Platter
Bensen 27, 27257 Sudwalde

WS

Suche North anc South, Pirates,
Micro Machines in gutem Zustand.
Tel: 0214-22304, Rainer
Der Wahnsinn! Komplerlasun
gen, PaBwérter, Tips & Tricks,
Cheats, ARP-Codes von ber 250
SNES-Spielen auf tber 300 DinA
2-Seiten tir nur DM 35. Auch fir
MD. Tel.: 0821-43/995, Raloh
Tausche/Verkaufe D, SNES
und MCDSpiele gegen alles mogli-
che. Aufer Sport und Prugelspiele
Bei neuen Spielen cuch 2 : 1. Su-
che z. B. Thor, Pifall. Tel.: 0821-
437995, Ralph
Verkaufe NES mit dier Joyoads,
sieben Spielen, NES-Spieleberater
Alle mit /\rlo.h.-‘.g und Origianlver
packung. Neupreis DM 1000, fir
DM 18(/ Alles in lcré istand. Tel
06422-4808, Mar
Verkaufe NES zwer [oypads,
Pinbal lup Gun, PrcAm, Super
\ario 3, Super Maric Bres., Mario
& j fir DM 200 Martin
Schmidt, Delslernerstr, 41, 58091

M

Hagen, Tel.: 0233172410
Verkaufe NES inkl. Spiele. Zelda
1 u. 2, Star Wars, Metiod, Probo:
tector, Swords & Serpents, Batlle of
Olympus, Wizard & Warriors und
andere, DM 450. Tel.: 06293
1275, ab 18 Uhr, Dietmar
Verkaufe zwei Konsolen zum Su-
perpreis: Ein NES, zwei Joypads,
vier Spiele und ein Atari 2600 mit
ein Joypad und 34 Spielen! Fir nur
DM 198. Neupreis DM 680. Greift
zul Tel - 03621-55679, Andreas
Der Wahnsinn! Verkaufe NES
mit zwei Joypads, vier Spielen und
einen Afari 2600 mit einem Joypad
und 34 Spielen! Fir nur DM 198,
Greift zu, solange lhr kénntl Tel.:
03621-55679, Andreas

CAME ROY

Tausche Gaome-Boy Spiele. Aste-
rix, Soccer, Tiny Toons 2 gegen My-
stic Quest, Kirtby's Pinball and Duck
Toles 2 oder Wario Blast. Tel.:
09922-6867, Thomas

Verkaufe Top Gun, Scccer, Jor
dan vs Bird, Fighting Simulator, Fort
ress of Fear, Ferrari G. P. L., Page-
master fir je DM 35. Alle mit Anlei-
fung. Tel.: 07392:3258, Andi
Verkaufe Super Game Boy fir
DM 30, Game Boy DM 30 und sie
ben GB-Spiele zwischen DM10-30
Alle ohne Verpackung und Spielean-
eitung. Immer zwischen 18-21 Uhr.
Tel.: 0240493062, Andieas
Suche Costle Quest fir GB. Gui e
halten! Tel.: 089-466004, Hannes
Verkaufe Batman DM 40, WWF
Superstars DM 30, Tiny Toons DM
40, Darkwing Duck DM 50, Spider-
man DM 30. Tel.: 022264896,
Michael

Suche Games und komplette
Sammlungen und Konsolen fir GB,
NES und SNES. Bite meldet euch
unter Tel.: 0641-791740, Monike
Verkaufe Vicecgames 9/93
7/94 und 11/95 fir je DM 2, dre
Powerglay je DM 3. Suche Soccer
World Cup Striker fir Game Boy
Chiistian Gehlen, Velouschplad 2
47906 Kempenl, Tel.: 02152-
/806

Suche Ffinc! fantasy legend 1, 2
u. 3 mit Anleitung chrd of Hope
mit Anleitung, Zelda - links Awaking
{di.] mit Anleitung. Tel 04254-
8498, ab 18 Unr, Evelin

MARDWARE

Verkaufe SuperNintende und
zwei Joypaus, Action ?-—'p ay 25
M > /7, B Donkey ; Coun-

try, Super Metoid \\ o i Cup Stri-
ket, Jimmy Connors une Taschen for
die Mcdule. Preis DM 800. Te
02368 2348, Maric



Verkaufe Segc MS mil finf Spie-
len, Sonic 1 u. 2, Ninjo, Alex Kidd,
FuBball fur nur DM 175. Verkaufe
auch NES mit Lemmings, originalver-
packt fir DM 80. Tel.: 038735
2544, Sebastian

Verkaufe Super Nintendo, drei
Pads, ARP 2, Mario Allstars, S.
City, StarWing., Castlev. 4, Popul.
2, Adv. of Island {US), L. Vikings,
W. L. Basketball. Alle originalver-
packt. Nur zusammen DM 500.
Tel.: 07427-3123, Sebastian
Verkaufe Super Nintendo mit
den Spielen: F-Zero, Wiestlemania,
Royal Rumble fiir nur DM 170, Alles
100% o.k.! Ruft zwischen 18 und
20 Uhr unter angegebener Nummer
anl Tel.: 05768-1356, Stefan
Verkaufe neuwertigen Game Boy
mif Duck Tales, Skate or Die, Turtles
1, Tefris, Kopfhoremn, Batterien und
stabilem Koffer fir DM 100. Tel.:
0665573682, Andreas
Achtung! Verkaufe Super Ninten-
do mit zwei Pads, SGB, zwei GB-
Spielen und elf SNES-Spielen. Alles
100%ig okay! Alles zusammen fijr
nur DM 670. Tel.: 05844-1786,
Kevin

SOMETICES

Verkaufe NES und 13 Spiele fir
DM 350, Auberdem einen Sega

Game-Gear mit Netzteil und 11
Spielen fir DM 300. Tel.: 05137
79645, ab 19 Uhr, Taralis
Verkaufe Super Nintendo, De-
mons’s Crest DM 90, Pitfall DM 45
{ohne Verpackung, aber mit Anlei-
tung). MD: Ecco 2 DM 60, Mar
ko's Magic Football DM 35 plus
Versandkosten. Oder zusammen fiir
DM 210. Tel.: 030-6740766,
Elvira
Tausche/Verkaufe neue SNES-
und Jaguar-Games! 3DO: DM
1000, SNES: ob DM 500, Jaguar
DM 700, VHB oder tausche gegen
Saturn, PloyStation. Tel.: 07354-
2873, Stefan
Suche das Magazin Superpro vom
November ‘94! Biete TOTAL! 6/93
oder Geld! Ab 16-19 Uhrl Vom
8.7. - 22.7. nicht anrufen! Thomas
Schénerstedt, Grenzstr. 8, 06242
Groftkayna, Tel.: 034633/22763
Verkaufe TOTALl 6/93-7/95.
Guter Zustand! Tel.: 0721-862550,
ab 17 Uhr, Thomas
Suche TOTAll-Hefte 5/94 und
6/94, oder wer kann mir fir Young
Merlin Komplettlésungen gegen Ko-
stenbeteiligung zusenden? Tel.:
0221781217, Ralf
Verkaufe/Tausche. Haobe: le-
gend, Indiana Jones, Young Merlin,
StarWing, Syndicate, Earthworm Jim
usw. Suche: Demon's Quest

Tel :0201-582948, Ivan

Verkaufe TOTALl 6/93-7/94,
17 Club-Nintendo-Magazine [aus
Jahrgang 4-6), NES-Spieleberater.
Nur komplett, fir insgesamt DM 60.
Tel.: 0661-21313, Thomas
Suche Modulsammlungen fir
SNES, NES, MD, MCD, GB,
usw. Suche acuch Saturn und Seny
PlayStation. Tel.: 0641-791740,
Monika

Verkaufe Super Metroid, Royal
Rumble, Utopia, Pifall, Rampart, At
of Fighting, Demon’s Crest, Equinox,
Probotector, Zelda, Castlevania,
WC Striker, FIFA Soccer und ande-
re. Tel.: 02666-1484, Stefan
Suche Super Streel Fighter 2,
Zelda, Secret of Mana, Earthworm
Jim, Dschungelbuch. Tel.: 04836
1384, Frau Paulsen

Verkaufe Power Rangers DM 80,
Biker Mice from Mars DM 70, Pa-
per Boy 2 DM 45, Mario Allstars
DM 45, Super Mario Kart DM 25,
The lost Vikings DM 40. Tel.:
04836-1384, Frau Paulsen
Verkaufe Amiga 500 mit Farbmo-
nitor, Maus, drei Joysticks und Spiele
fur DM 350. Tel.: 0481-2856, ab
17 Uhr, Herbert

Wichtige News fir olle Game Ge-
ar-TV-TunerBesitzer! Wir bauven in
den Tuner die Anfennenbuchse ein!
Damit kénnt the Kabel und Sat-Pro-
gramme empfangen! Tel.: 0171
8119477, Tobias

Suche SNES, zwei Joypads und
Secret of Mana. Biete 51 daltere
Uberrcschungseier-ﬁgmen, NES-
und GB-Spiele. Ruft jetzt on! Tel.:
0237262621, Sergio

Verkaufe SSF 2 DM 78, NBA
Joam DM 60, Mario Kart DM 55,
Donkey Kong Country DM 80, X-
Men und Spiderman DM 49, Royal
Rumble DM 55. Tel.: 040-502588,
Daniels

Verkaufe Game Gear mit 1/ Go-
mes (Balman, etc.) Tel.: 089-
3105662, Simon

Verkaufe Spicle fiir SNES und
Mega Drive sowie MCD. Verkaufe
SNESGerat mit US-Anleitung. Suche
Shining Force CD und Fantasy Star
4 fir MD. Anfragen an Frank Ber
ger, Tel.: 03332-412451

Kaufe Spiele fir SNES, NES, Go-
me Boy, auch éltere. Suche immer
noch Shadowrun fir SNES, Renn-
spicle und Mariospiele. Diefer Teg-
ler, Paul-Hindemith-Str, 10, 37574
Einbeck, Tel.: 05561-3094
Kaufe/Tausche SNESSpiele. Su
che Neuheiten [event. Sammlungen).
Habe lllusion of Time, Intern. Super
star Soccer, D. Kong, u. a. l&se PC-
Engine-Sammlung auf. Tel.: 04774-
1782, Rainer

Verkaufe Donkey Kong Country
[AWochen alt/inkl. Spielanleitung]
fir DM 80,-. Tel.: 0 73 21-4 29 00
Daniel Schweikert
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Noch mehr Profitips

A Wer spielen will wie ein Experte, der braucht
natirlich auch die richtige Ausristung und das nétige
7" Know-how. TOTAL! hilkt: Im zweiten Teil unseres Profi-
Reports erfahrt lhr alles Uber die richtige Pflege des
SuperNintendo, von Modulen und Zubehér. Wer

aulBerdem wissen will, wie man ausgelutschte Joypads

wieder frisch macht oder eine durchgebrannte SuperNES-

Deroir:::s::eug;dam Sicherung selbst auswechselt, kommt mit unserem
Und hélt ‘nen Game Boy dig !_;_@ Oktoberheft garantiert auf seine Kosten!
in der Hand S

Weil er den Hi-Score schlagt um Langen
Bemerkt er nicht der Sonne Sengen.

Luchs, du Ilasl dle Gans geslnlllen

A Keine Ar gsl Am w Federvieh vert
r Bubsy I' nickt - obe

Krebsrote Haut folgt nach dem Spiel -
Da half auch Sonnenmilch nicht viel.
Und die Moral von der Geschicht?
Spielt nicht zu lang im Sonnenlicht!

Na, wieder zuriick aus dem Urdlaub? Habt Ihr auch keine TOTAL
Ausgabe verpalite Na primal Dann dirkt hr Euch jetzt auf einen
der heibesten Spiele-Herbste seit Anbeginn der Nintendo-
Zeitrechnung freuen — denn mit Nintendos ,Diddy’s Kong
Quest’, ,Super Mario World 2 und Killer Instinct stehen drei

der groBartigsten SNES Games aller Zeilen ins Hous. Waos
natiitlich nicht heiBt, doB sich die Drittanbieter
inzwischen auf die faule Haut gelegt hatten, Die
frischesten Infos und News rund um Ever
Nintendo gibi's wieder in TOTAL 10,/95

die Euch em 20. September beim

i
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velkarten zu Suger Turrican 2 finden
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-h solltet 't bereits in diesem Helt den zweiten Teil der
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<ommenden He't leisten w

Hase im Puzzieland

A Peisho ge: Was isf ein Zouoerhase'? Falls

lhr ietzt an cie weiflen Kamickel d
ieder dritten

jen wercen - danepen

Hier crent es sich um den Haser Whizz, der in eirer verhexten, isomefrischen 3-D-

allerlei Rarsel und Puzzes losen muB. Alles weitere im kommenden Hel

vorschau TOTAL! 9/95
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI
UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER

ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN L

SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S.

EVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACI'I SPIEL.

“ EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code
fiir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,
die dir bisher vbllig unbekannt waren.

STECKMODUL Action Raplay"" in den Modulschacht des SATURN's™ ein-
ken und alle Mobglichk stehen sofort zur Verfiigung.

*" ADAPTER-FUNKTION - Die rtige Ad des Acti
Replay's™ macht es moglich, amerikanische, europilache und japanische
Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!!

WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ DM j J ‘) )

mmemm
{LAYTM MK 3.

. !i!" .

# MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Méglichkeit bis zu 100 Codes
auf einmal.

“ ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen-
de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen

 DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
veréndern sich ganze Spielteile.

“ NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Action Replay™ noch
einfacher zu benutzen; einfach den Menupunkt fiir die gewiinschte
Funktion iiber das Joypad anwihlen.

“ EAGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende cod
finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hilfe des code-
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!
ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel-
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.

{ ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

"LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Regist erkarta
fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

“ JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! * I
om 109,

FUR NES‘"‘"1 MASTER SYSTEM™,
GAMEBOY"‘" UND GAME GEAR™

# CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code eingeben und schon
hast du unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken, unbegrenzte
Power u.s.w. Alles je nach Spiel.

 EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst du selbst die Codes fiir die ( ten) Spiele

LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleitung, Registrierkarte
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
ﬂARANTIE-SIegeI und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

ODER DM 79,-
DM 99,- DM 59,-

memeeem

e
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JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™.
EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE
KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher villig unbekannt waren.

JE NACH SPIEL - UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE,
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

¢ BEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!

" VOLUME 1 DES A ENTHALT CODES
FUR FOLGENDE PLAYSTATION™.GAMES:
KINGS FIELD™
TEKKEN™
PARODIUS™
KILEAK THE BLOOD™
JUMPING FLASH™
Komplett mit deutscher Anleitung und Registrierkarte

fir del'CTION-REPLAV-cLUB (siehe rechts unten).
i
Re 0 om 9y

reeerereceeeee®
N REPLAY™

a1
FUR MEGADRIVE™

‘ JETZT INKLUSIVE GAME
" MEGA CODE INPUTSCREEN - Emgahe-lloglmhkelt bis zu 100
Codes auf einmal.

" MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
benotigten Code(s) aL dhlen und losl

“ DEADCODE GENERATOR - Durch die Ei
verandern sich ganze Spielteile.

RIDGE RACER™
CRIME CRACKERS™
PARODIUS DE LUXE™
FANTASTIC PINBALL™

+3AHA ¥O3IW.. ".VD3S.

. Aend,

von D

“ EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst Du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.

ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar.

*" ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerllmnlsche und
japanische Games auf einer deut

P

** 1ISHIDO-GAME - Wenn du dein Action Replay™ fiir Sega Megadrive™
direkt bei Dataflash bestellst, wird es zusammen mit dem noch nie

erschienenen Spiel "ISHIDO" ausgeliefert!! .

-GAME ZUSAMMEN DM * ).))

‘NOLLYHVdHOD ANOS NOA NIHIISZNIHVYM SINIOVHLIONII NIT LS| .NOILVLSAVId.

UND "ISHIDO"

L= =0 =0 =0 =0 =l o =0 = o o Sl S Sl Sl

‘¥OIHIWY 40 OONILNIN NOA NIHIIIZNIHYM INIDOVHIIONII ONIS .S3N H3dNS.. ONN .SIN.'.AOBINWVYD. ".OONILNIN.
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] NTGLI 5
l I Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung§ .
der interaktiven Sprachcomputer-Hotline > -

TV SYSTEM CONVERTER JISATURN™ ADAPTER W fiir neue Codes, News usw.) kannman [l ;. :
Benutze NTSC-Gerate aul elnem Spiela jotzt amerikanische, - als Club-Mitglied fir DM 25,- direkt bei e
PAL-Monitor/TV. Ideal japanische oder fiir SNES 39, DATAFLASH bestellen. T
fur 3D0™, —— europiischen Games & & | DATAFLASH liefert jedes =
g:‘;'g::: ' ;;‘L{i"',',‘,f;{,‘j?,"m fir Megadrive™ 39,- Action Replay™ mit einer Ragist:ierknrte
PLAYSTATION™ Kein langes Warten mehr - fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

usw. 1 39.: auf Original-Versionen 1! 89,= fiir llega co™ 59,

fir SNES™ 59, ACHTUNG!

PROFESIONELLER TV CONVERTER|

| v
NTSC nach PAL, PAL nach | m H

NTSC, SECAM nach PAL Bietel eine Speichermoglich-

programmierb. Adapler |

| fiir Me
fiir den
Master System™-Games

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fir den
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tricks, Sprachcomputer,
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Anleitung

und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgelnerert werden/

drive™
insatz von

59,.

Sehr hohe Qualitat moglich, ein Spiel ab der

SECAM nach NTSC. \ keit fur 15 verschiedene

Digitales System. Spielstande. Macht es
690,= |

gespeicherten Position
fortzusetzen.

89,= ;

24.-STD.-BESTELLSERVICE

Joypad-Ersatz;
fir die Benutzung
mit jedes 3DO™

Erweitert den Speicher fur die
Game-Save-Option mit 4 megs
Durch die 10mal grofere

SATURN™ GAME SAVER

Interaktiv. > Speicherkapazilat hast du

Multiplayor™. Q -° viel mehr Speichormoglich:
keiten, —_

System. 49,_ . 99,_

TEL. 02822-68545 | 537182 FAX 028
24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

74 DATAFLASH GmbH

WASSENBERGSTR. 34 g
V272 % 46446 EMMERICH «

7

VERSANDMOSTEMN DM 10.-. AUSLANEI (ML VOMMARIEE) D08 S0, -
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MTV's Beavis & But-+-Head. huf Megadrive™, Super Nint-endo™ und G amegear ™,

Erhdltlich in Kaufhdusern, im Unterhaltungs-Elekronikfachhandel, Im PC-und Softwarefachhandel und in Videotheken.

© 1995 Viacom International inc. “MTV: Music Television,” *Beavis and Butt-head” and all related characters are trademarks of Viacom International Inc. SEGA™ and MEGA DRIVE™ are trademarks of Sega Enterprises Ltd.
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